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ஆ�ேயா 

வ�ஷுவல் 

தயா�ப்�-I 

நக�ம் படங்கைள 
பாடப்ப��� 13 நக�ம் படங்கைள 

பதி� ெசய்தல் 

பாடத் திட்ட அைமப்� 

13.1  பாட �ன்�ைர 

13.2  ப�ப்� ேநாக்கம் 

13.3  நக�ம் படங்கள் 

13.4  ஷாட், காட்சி மற்�ம் வ�ைச 

13.5  ஷாட் அள�கள் 

13.5.1  எக்ஸ்ட்�ம் க்ேளாஸ்-அப் (ECU) 

13.5.2  க்ேளாஸ்-அப் (CU) 

13.5.3  ம��யம் க்ேளாஸ்-அப் (MCU) 

13.5.4  ம��யம் ஷாட் (எம்எஸ்) 

13.5.5  ம��யம் லாங் ஷாட் (MLS) 

13.5.6  லாங் ஷாட் (LS) 

13.5.7  எக்ஸ்ட்�ம் லாங் ஷாட் (ELS) 

13.6  ேகமரா ேகாணங்கள் 

13.6.1  கண்-நிைல ஷாட் 

13.6.2  ைஹ-ஆங்கிள் ஷாட் 

13.6.3  ேலா-ஆங்கிள் ஷாட் 

13.6.4  மற்ற ேகமரா ேகாணங்கள் 

13.7  ேகமரா இயக்கங்கள் 

13.7.1  பான் 

13.7.2  �ல்ட்  

13.7.3  ேடாலி/�ராக் 

13.7.4  மற்ற ேகமரா இயக்கங்கள் 

13.8  மற்ற வைக ஷாட்கள் 

13.9  ெதா�ப்� வ�திகள் 

13.10  பாடத் ெதா�ப்�ைர 

13.11  ெதாடர்ந்� ப�ப்பதற்��ய �ல்கள்  

13.12  தன் மதிப்ப�� வ�ைடகள் 

13.1 பாட �ன்�ைர 

ஒ� �றிப்ப�ட்ட ேவகத்தில் காட்டப்ப�ம் ேபா� நிைலயான 

படங்கள�ன் வ�ைசய�ல் இயக்கத்ைத உண�ம் நிகழ்�, இயக்கத்தின் 

மாையைய உ�வாக்�கிற�. இ� ெபா�வாக நக�ம் படங்கள் 
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நக�ம் படங்கைள 

பதி� ெசய்தல் 
என்� நாம் அங்கீக�க்க வழிவ�க்கிற�. இந்த வசீக�க்�ம் கைல 

வ�வம் திைரப்படங்கள், வ ��ேயாக்கள் மற்�ம் அன�ேமஷன்கள் 

ேபான்ற ஊடகங்கைள உள்ளடக்கிய�. இைவ அைனத்�ம் 

ெசய்திகள் மற்�ம் கைதகைள திறம்பட ெவள�ப்ப�த்த 

பயன்ப�த்தப்ப�கின்றன. ெப�ம்பா�ம், அத�டன் ��ய 

ஒலிக�டன் நக�ம் படங்கள�ன் ஒ�ங்கிைணப்� தாக்கத்ைத 

அதிக�க்கிற�. 

இந்த கைல ெவள�ப்பாட்�ல் ஈ�ப�வதற்�, அதன் ெசாந்த 

தன�த்�வமான இலக்கணத்ைதக் ெகாண்ட காட்சி ெமாழிய�ன் ப��ப்� 

ேதைவப்ப�கிற�. இந்த இலக்கணத்தின் �க்கிய ��கள் ஷாட் 

அள�கள், ேகமரா ேகாணங்கள் மற்�ம் ேகமரா அைச�கைள 

உள்ளடக்கிய�. இந்தத் பாடப்ப���க்�ள், ஷாட் அள�கள், ேகமரா 

ேகாணங்கள் மற்�ம் திைரப்படத் தயா�ப்� மற்�ம் வ ��ேயா 

தயா�ப்ப�ல் உள்ளார்ந்த ேகமரா அைச�கள் ஆகியவற்றின் 

பல்ேவ� வைககைள நாம் ஆராய்ேவாம். காட்சி ெமாழிய�ன் 

அ�ப்பைடக் ெகாள்ைககைள நாம் ஒ�ங்கிைணத்த�டன், அதன் 

பயன்பா� பல்ேவ� ஆ�ேயாவ��வல் தயா�ப்�கள�ல் பர�கிற�. 

ெதாைலக்காட்சி ெசய்தி நிகழ்ச்சிகள், ஆவணப்படங்கள் மற்�ம் 

��ம்படங்கள் ேபான்ற களங்கைள உள்ளடக்கிய�. கைதகள், 

ெசய்தி அறிக்ைககள், அறிவ�யல் இலக்கியங்கள், கட்�ைரகள் 

மற்�ம் நாவல்கள் ேபான்ற பல்ேவ� வைகயான பைடப்�கைள 

உ�வாக்க ஆங்கில ெமாழிையப் பயன்ப�த்�வைதப் ேபாலேவ, 

��க்கங்கள் வைககள�ல் ேவ�படலாம். ஆனால் ெமாழிய�ன் 

அ�ப்பைடக் ேகாட்பா�க�ம், இலக்கண�ம் மாறாமல் இ�க்�ம். 

அேதேபால், அேத ெகாள்ைக காட்சி ெமாழிய�ன் சாம்ராஜ்யத்திற்� 

அ�ய�ல் உள்ள�. 

13.2 ப�ப்� ேநாக்கம் 

இந்த பாடப்ப��ைவ ப�த்த ப�ற�, ந�ங்கள் ப�ன்வ�வனவற்ைறச் 

ெசய்ய ���ம்: 

• நக�ம் படங்கள�ன் அ�ப்பைடைய ��ந்� ெகாள்ள�ம் 

• திைரப்படம் மற்�ம் வ ��ேயா தயா�ப்ப�ல் பயன்ப�த்தப்ப�ம் 

பல்ேவ� ஷாட் அள�கைள அைடயாளம் கண்� 

வைகப்ப�த்த�ம் 

• ேகமரா ேகாணங்கள் மற்�ம் இயக்கங்கள�ன் வரம்ைப 

ெவள�ப்ப�த்த�ம் 

• பல்ேவ� ஷாட் அள�கள், ேகமரா ேகாணங்கள் மற்�ம் ேகமரா 

இயக்கங்கள் �லம் வழங்கப்ப�ம் தன�த்�வமான 

ேநாக்கங்கைள வ��வாகக் �ற�ம் 

• உங்கள் திைரப்படம் அல்ல� வ ��ேயா தயா�ப்ப�ற்� ஏற்றவா� 

ெபா�த்தமான காட்சிகைள�ம் ேகமரா அைச�கைள�ம் 

கண்டறிந்� பயன்ப�த்த�ம் ���ம். 
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13.3 நக�ம் படங்கைளப் ��ந்�ெகாள்வ� 

திைரப்படங்கள், வ ��ேயாக்கள், அன�ேமஷன்கள் மற்�ம் மல்�ம��யா 

உள்ளடக்கங்கள�ன் உலகம் நக�ம் படங்கள�ன் மண்டலத்தில் 

நம்ைமச் �ழ்ந்�ள்ள�. நக�ம் படங்கள் நம� ஊடகங்கள் மற்�ம் 

ெபா��ேபாக்� தளங்கள�ல் ஆதிக்கம் ெச�த்�ம் ேபா�, 

உண்ைமயான இயக்கம் அல்ல� இயக்கத்ைத ேநர�யாகப் ப��க்க 

��யா� என்பேத அ�ப்பைட உண்ைம. அதற்� பதிலாக, 

நிைலயான படங்கள் அல்ல� ப�ேரம்கைள மட்�ேம பதி�ெசய்�ம் 

திறன் ெகாண்�ள்ேளாம். அைவ ப�ன்னர் �த்திசாலித்தனமாக 

இயக்கத்தின் மாையைய வ�வைமக்கின்றன. ப�ன்வ�ம் படங்கள் 

இந்த நிகழ்ைவ ெதள��ப�த்த உத�கின்றன: 

 

இந்த சித்த�ப்ப�ல், �ன்� வ�த்தியாசமான படங்கள் ெவவ்ேவ� 

ைக ேதாரைணகைள சித்த�க்கின்றன. படம்-1ல், இ� ைகக�ம் 

உடலிலி�ந்� சிறி� �ரம் இ�க்�ம். படம்-2 இல், இந்த �ரம் 

ஓரள� அதிக�க்கிற�, ேம�ம் படம்-3 இல், ைககள் �றிப்பாக 

உடலில் இ�ந்� ந�ட்டப்ப�கின்ற�. இந்த நிகழ்�கள் ஒவ்ெவான்�ம் 

ஒ� ஸ்�ல் ப�ம்பமாக இ�ந்தா�ம், அவற்றின் காட்சிய�ன் 

வ�ைரவான ெதாடர்ச்சியான� ைககள் இயக்கத்தில் இ�ப்ப� 

ேபான்ற ஒ� அற்�தமான மாையைய ஏற்ப�த்�கிற�. இந்த 

மயக்�ம் மாைய வ�ைரவான வ�ைசய�ல் ெதாடர்ச்சியாக 

ைகப்பற்றப்பட்ட நிைலயான படங்கள�ன் வ�ைசைய 

ெவள�ப்ப�த்�கிற�. �றிப்ப�டத்தக்க வைகய�ல், அைனத்� 

வைகயான நக�ம் படங்கள், சின�மா பைடப்�கள் மற்�ம் 

வ ��ேயாக்கைள உள்ளடக்கியைவ, இந்த அ�ப்பைடக் ெகாள்ைகய�ன் 

அ�ப்பைடய�ல் ெசயல்ப�கின்றன. 

இயக்கத்தின் உணர்� அதன் ேதாற்றத்ைத கண் மற்�ம் ெப��ைள 

ெபாறி�ைறகள�ன் சிக்கலான இைடெவள�ய�ல் காண்கிற�. 

பார்ைவய�ன் நிைலத்தன்ைம மற்�ம் Phi-நிகழ்�கள�ன் ேகாட்பா�கள் 

மன�தன�ன் இயக்க அ�பவத்ைத ெதள��ப�த்�வதற்கான 

அ�த்தளத்ைத உ�வாக்�கின்றன. 

வரலாற்� �தியாக, பார்ைவய�ன் நிைலத்தன்ைமய�ன் க�த்�, 

இயக்கத்தின் இந்த வசீக�க்�ம் மாையய�ன் ப�ன்னண�ய�ல் 
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பதி� ெசய்தல் 
�ண்�தலாகக் க�தப்பட்ட�. இந்த �ன்ெமாழிவ�ன் ப�, அதிக 

ேவகத்தில் (ெபா�வாக ஒ� வ�நா�க்� 16 படங்கைளத் தாண்�ய�) 

மற்�ம் ஒ� ெதாடர்ச்சியான வ�ைசய�ல் பார்க்�ம் ேபா�, 

நிைலயான படங்கைள ேவ�ப�த்�வதற்� மன�தக் கண் 

ேபாரா�கிற�. ெதாடர்ச்சியாக ைகப்பற்றப்பட்ட நிைலயான 

படங்கள�ன் வ�ைரவான ெதாடர்ச்சிைய ஒ�ங்கைமப்பதன் �லம், 

இயக்க மாையய�ன் வ�ைள� ெவள�ப்ப�கிற�. இ�ப்ப��ம், இந்த 

ேகாட்பா� சவால்கள் மற்�ம் மாற்� வ�ளக்கங்கைள 

எதிர்ெகாண்ட� என்பைத கவனத்தில் ெகாள்ள ேவண்�ய� 

அவசியம். 

13.4 ஷாட், காட்சி மற்�ம் வ�ைச 

எ�தப்பட்ட ெமாழிய�ன் கட்டைமப்ைபப் ேபாலேவ, காட்சி ெமாழி, 

நக�ம் படங்கள�ன் மண்டலத்ைத நிர்வகிக்கிற�. இ� 

தன�த்�வமான பாடப்ப���கைளக் ெகாண்�ள்ள�. இந்த 

ஒப்�ைமய�ல், ப�ேரம்கைள எ�த்�களாக�ம், காட்சிகைள 

வார்த்ைதகளாக�ம், காட்சிகைள வாக்கியங்களாக�ம், ெதாடர்கைள 

பத்திகளாக�ம், வ��வான கைதைய ஒ� படத்தின் ��ைமக்�ம் 

ஒப்ப�டலாம். இந்த மண்டலத்திற்�ள், �ன்� �க்கிய ��கள் - 

ஷாட், காட்சி மற்�ம் வ�ைச - நக�ம் படங்கள�ன் காட்சி 

ெமாழிய�ன் �க்கியமான அம்சங்களாக நிற்கின்றன. இப்ேபா� இந்த 

ப�திக்�ள் இந்த ��கைள ஆழமாக ஆராய்ேவாம். 

ஷாட்: எ�த்� ெமாழிய�ல் உள்ள எ�த்�க்கள் உள்ளார்ந்த 

அர்த்தமற்ற தன்ைமையக் ெகாண்��ப்ப� ேபால, காட்சி 

ெமாழிய�ல் ஒ� தன�ப்பட்ட சட்டத்திற்� �ழல் �க்கியத்�வம் 

இல்ைல. இ�ப்ப��ம், ப�ேரம்கள் �வ�க்கப்ப�ம் ேபா�, ஒ� ஷாட் 

ெபா�ளாகிற�, அர்த்தத்ைத�ம் ேநாக்கத்ைத�ம் உள்ளடக்�கிற�. 

ஒ� ஃப�ேரம் என்ப� ஒ� ேகமராவால் ப��க்கப்பட்ட நிைலயான 

படமா�ம், ேம�ம் ப�ேரம்கள�ன் ��மம் ஒ� ஷாட்ைட 

உ�வாக்�கிற� என்பைத நிைனவ�ல் ெகாள்க. �ன்னர் 

வ�வாதிக்கப்பட்டப�, ஒ� �றிப்ப�ட்ட ேவகத்தில் ெதாடர்ச்சியான 

ஸ்�ல் படங்கள�ன் இைடக்கண�ப்� இயக்கத்தின் மாையையப் 

ெப�கிற�, இ� அைனத்� வைகயான நக�ம் பட 

உ�வாக்கத்திற்�ம் அ�ப்பைடயா�ம். 

திைரப்படத் தயா�ப்� மற்�ம் வ ��ேயா தயா�ப்ப�ன் களத்தில், ஒ� 

ஷாட் என்ப� ஒ� தைடய�ல்லாத பதி� என 

வைரய�க்கப்ப�கிற�. இ� ஒ� ஒற்ைற, ெதாடர்ச்சியான காட்சிப் 

ப��வாக நிற்கிற�, ஒ� cut-லி�ந்� மற்ெறான்�க்� 

ந�ட்�க்கப்ப�கிற�. ஒ� ஷாட்�ன் காலம் சில வ�ைரந்த வ�நா�கள் 

அல்ல� பல நிமிடங்கைள உள்ளடக்கியதாக ந�ட்�க்கப்படலாம். 

எந்தெவா� திைரப்படத்ைத�ம் �ர்ந்� கவன�ப்ப�, ெவவ்ேவ� 

காட்சிகள�ன் வரம்ைப உடன�யாக ேவ�ப�த்தி அறிய உத�கிற�. 
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ஆ�ேயா 

வ�ஷுவல் 

தயா�ப்�-I 

நக�ம் படங்கைள காட்சி: அளவ�ல் கடந்�, ஒ� காட்சி பல காட்சிகைள 

உள்ளடக்கிய�. இ� ஒ� �றிப்ப�ட்ட ப�ன்னண� மற்�ம் தற்காலிக 

�ழ�க்� எதிராக அைமக்கப்பட்ட ஒ� சிறிய கைதைய 

வழங்�கிற�. இடம் அல்ல� காலக்ெக� மாறினால், ஒ� �திய 

காட்சி ெவள�ப்ப�ம். 

வ�ளக்க எ�த்�க்காட்�கள் இந்த க�த்ைத ெதள��ப�த்�கின்றன. 

ப�க்ைகய�ல் இர�ேநர வாசிப்ப�ல் �ழ்கிய��க்�ம் ஒ� 

பாத்திரத்ைத சித்த�ப்பைத கற்பைன ெசய்� பா�ங்கள். ப�ன்னர், 

அவர்கள் வ�ளக்�கைள அைணத்�வ�ட்� �க்கத்திற்� 

ெசல்கிறார்கள். வ��யற்காைலய�ல், அவர்கள் சலசலக்�ம் 

அலாரத்தில் வ�ழித்�க்ெகாள்கிறார்கள். இந்தச் �ழ்நிைலய�ல், 

காலப்ேபாக்ைகக் �றிக்�ம் வைகய�ல் இரண்� வ�த்தியாசமான 

காட்சிகள் வ��கின்றன. ஆரம்ப காட்சி இரைவ உள்ளடக்கிய�, அேத 

சமயம் அ�த்த� பகல் ெவள�ச்சத்திற்� மா�கிற�. அேதேபால், 

காைல ேநரத்தில் வ �ட்� ேவைலகள�ல் �ழ்கிய��க்�ம் ஒ� 

ெபண்ைண கற்பைன ெசய்� பா�ங்கள். அவள் இ�திய�ல் 

அ�கி�ள்ள �ங்காவ�ற்�ப் �றப்ப�கிறாள், இடம் மாற்றத்தால் 

காட்சி மா�கிற�. எனேவ, இடம் அல்ல� ேநரத்தில் ஏற்ப�ம் 

மாற்றங்க�க்� பதில் ஒ� காட்சி உ�மாற்றம் அைடகிற�. 

வ�ைச: உ�வகத்ைத வ���ப�த்�தல், காட்சிகள் 

வாக்கியங்க�க்� ஒத்ததாக இ�ந்தால், இைணயான பத்திகைள 

வ�ைசப்ப�த்�கிற�. பல காட்சிகைள உள்ளடக்கிய, ஒ� வ�ைச 

கைதய�ன் ஒ� அலைகத் �ண்�கிற�. ஒ� வ�ைசக்�ள் 

தன�த்�வமான காட்சிக�க்� இைடய�லான ெதாடர்ைப ேநரம், 

இடம், நிகழ்� அல்ல� த�ம் ஆகியவற்றின் ஒற்�ைமயால் 

உ�வாக்க ���ம். 

இைத ஒ� உதாரணத்�டன் வ�ளக்கலாம். ஒ� திைரப்படத்திற்�ள் 

ஒ� தி�மணத்தின் சித்த�ப்�. இத்தைகய வ�ைசயான� 

கதாபாத்திரங்கள�ன் தி�மணச் சங்கத்ைதச் �ற்றி வ�ம் 

காட்சிகள�ன் ெதா�ப்ைப உள்ளடக்கிய�. இந்த வ��ந்த வ�ைச 

மணமகன�ன் ஊர்வலம், மணமகள�ன் அைறக்�ள் நடக்�ம் 

அந்தரங்க உைரயாடல்கள், தம்பதிய�ன் தந்ைதயர்க�க்� 

இைடேயயான வ�வாதங்கள், சடங்� சம்ப�ரதாயமான தி�மண 

வ�ழா, மற்�ம் தி�மணக் கைத�டன் ெதாடர்�ைடய ப�ற காட்சிகள் 

ேபான்ற காட்சிகைள உள்ளடக்கிய��க்கலாம். சாராம்சத்தில், இந்த 

தி�மண வ�ைசயான� வ��வான கைதக்�ள் ஒ� சிறிய கைத 

பாடப்ப���டன் இைணக்கப்பட்�ள்ள�. 

13.5 ஷாட் அள�கள் 

நக�ம் படங்கள�ன் எல்ைலக்�ள், சட்டகத்திற்�ள் உள்ள ெபா�ள�ன் 

வ�கிதாச்சாரத்தின் அ�ப்பைடய�ல் காட்சிகள் 

வைகப்ப�த்தப்ப�கின்றன. இந்தப் பயணத்ைதத் ெதாடங்�வதற்�, 
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நக�ம் படங்கைள 

பதி� ெசய்தல் 
'ெபா�ள்' மற்�ம் 'சட்டகம்' ஆகிய இரண்� அ�ப்பைடச் 

ெசாற்கைளப் ��ந்�ெகாள்வ� அவசியம். இந்த வ�தி�ைறகைள 

ெதள��ப�த்�வதன் �லம் ஆரம்ப�க்கலாம். இந்தச் �ழலில், 

'ெபா�ள்' என்ற ெசால் ேகமராவ�ன் எல்ைலக்�ள் இ�க்�ம் 

�தன்ைம ைமயப் �ள்ள�ையக் �றிக்கிற�. இ� ேகமராவ�ன் 

கவனத்ைத ஈர்க்�ம் ஒ� பாத்திரம் அல்ல� ஒ� ெபா�ளாக 

இ�க்கலாம். ஒ� காட்சி பல ெபா�ட்கைள உள்ளடக்கிய��க்கலாம், 

ஒவ்ெவான்�ம் காட்சி வ�வ�ப்�க்� பங்கள�க்�ம் என்பைதக் 

�றிப்ப��வ� ெபா�த்தமான�. 

அ�த்�, சாராம்சத்தில், ஒ� நிைலயான படம்-அ�ப்பைடய�ல், 

எந்தெவா� திைரப்படம் அல்ல� வ ��ேயாவ�ன் அ�த்தளமான 

கட்�மானத் ெதா�தியான 'ப�ேரம்' ம�� நம் கவனத்ைதத் 

தி�ப்�கிேறாம். ப�ேரம்கள�ன் ெதா�ப்� ஒ� ஷாட்�ல் 

��வைடகிற� என்� நம� �ந்ைதய வ�வாதத்ைத 

நிைன�ப�த்�ங்கள். �றிப்பாக இந்த �ழலில், ஒ� ஃப�ேரம் என்ப� 

ஒ� இயக்�னர் அல்ல� ஒள�ப்பதிவாளர் ஒ� ஷாட்ைட 

இயற்�வதற்� ெசயல்ப�ம் இடஞ்சார்ந்த ெடாைமைனக் 

�றிக்கிற�. மாற்றாக, இ� ேகமராவால் ைகப்பற்றப்பட்ட காட்சி 

ெதா�ப்ைப வைரய�க்கிற�, பார்ைவயாளர்க�க்� வழங்கப்ப�ம் 

யதார்த்தத்தின் ஒ� ப�தி. படப்ப��ப்ப�ன் ேபா� சட்டகத்தின் 

எல்ைலக்� ெவள�ேய உள்ள ��கள் ேகமராவ�ன் ேநாக்கத்திற்� 

அப்பாற்பட்டைவ என்பதால், இ�தி ெவள�ய�ட்�ல் இல்லாமல் 

இ�க்�ம் என்பைதப் ��ந்�ெகாள்வ� �க்கியமான�. 

சட்டகத்திற்�ள் உள்ள ெபா�ள�ன் சித்த�ப்ப�ன் அளவ�ன் 

அ�ப்பைடய�ல், காட்சிகைள �ன்� அ�ப்பைட வைககளாக 

வைகப்ப�த்தலாம்: க்ேளாஸ்-அப், ம��யம் ஷாட் மற்�ம் லாங் 

ஷாட். இந்த ேகார் ஷாட்கள் ேம�ம் �ைண வைககளாகப் ப��ந்�, 

சட்டகத்திற்�ள் உள்ள ெபா�ள�ன் அளைவ அ�ப்பைடயாகக் 

ெகாண்� ஏ� ஷாட் வைககள�ன் வ��வான வைகப்பாட்ைட 

உ�வாக்�கிற�: 

13.5.1  எக்ஸ்ட்�ம் க்ேளாஸ்-அப் (ECU): 

இந்த நிைலய�ல், �கம் அல்ல� ெபா�ள�ன் ஒ� �றிப்ப�ட்ட 

ப�திைய ெப�தாக்�வ�, பாரம்ப�ய ெந�க்கமான காட்சிைய வ�ட 

ெந�க்கமான ஒ� கண்ேணாட்டத்ைதக் �றிக்கிற�. ECU என 

��க்கமாக, இந்த வைக ஷாட் ஒ� வைரய�க்கப்பட்ட ப�திக்�ள் 

�க்கியமான ��க்கங்கைளக் கவன�க்க உத�கிற�. அத�த 

ெந�க்கமான காட்சிையப் பயன்ப�த்�வதன் �லம், திைரப்படத் 

தயா�ப்பாளர்கள் ஒ� கதாபாத்திரத்தின் ேதாற்றத்தில் அத்தியாவசிய 

அைடயாளங்கைள ெவள�ப்ப�த்தலாம் அல்ல� அவர்கள�ன் 

கண்கள், உத�கள் மற்�ம் ப�ற �க உ�ப்�கள�ன் அர்த்த�ள்ள 

ெசயல்கைள வலி��த்தலாம். சிக்கலான �கபாவைனகள் மற்�ம் 

உணர்ச்சிகைளக் ைகப்பற்�வதற்� இந்த ஷாட் வ�ைலமதிப்பற்ற�. 
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ஆ�ேயா 

வ�ஷுவல் 

தயா�ப்�-I 

நக�ம் படங்கைள உதாரணமாக, ஒ� கதாபாத்திரத்தின் கண்ண��டன் ��ய கண்கள், 

மிக ெந�க்கமாகப் படம்ப��க்கப்ப�ம்ேபா�, அவர்கள�ன் உணர்ச்சி 

நிைலைய அற்�தமாகத் ெத�வ�க்கின்றன. இேதேபால், பல் 

தயா�ப்�க�க்கான வ�ளம்பரங்கள் பளபளக்�ம் பற்கைள 

வலி��த்�வதற்� த�வ�ர ெந�க்கமான காட்சிகைள அ�க்க� 

பயன்ப�த்�கின்றன. எக்ஸ்ட்�ம் க்ேளாஸ்-அப் காட்சி 

உதாரணத்திற்� படம் (1.1) ஐப் பார்க்க�ம். 

 

[படம் 1.1: ஒ� எக்ஸ்ட்�ம் க்ேளாஸ்-அப் காட்சிைய வ�ளக்�ம் படம்] 

அ�த்த�த்த ப���கள�ல், அைடயாளம் காணப்பட்ட ஒவ்ெவா� 

ஷாட் அள�கைள�ம் ஆழமாக ஆராய்ேவாம். இந்த வ��வான 

ேதர்�, அவர்கள் ெவள�ப்ப�த்�ம் காட்சி ெமாழி மற்�ம் அைவ 

திறக்�ம் கைல சாத்தியங்கள் பற்றிய ��க்கமான ��தைல 

உங்க�க்� வழங்�ம். 

13.5.2  க்ேளாஸ்-அப் (CU) 

க்ேளாஸ்-அப் ஷாட் ஒ� வ�ஷயத்தின் �� �கத்ைத�ம் 

உள்ளடக்கிய�. ப�ேரம் �க்கியமாக �கத்ைதக் ெகாண்�ள்ள�, 

ப�ன்�ல �ழ�க்� �ைறந்தபட்ச இடமள�க்கிற�. இந்த இ�க்கமான 

கவனம் ெச�த்�ம் �ன்ேனாக்� �கபாவைனகள் மற்�ம் 

உணர்ச்சிகள�ன் ��க்கங்கைளக் காண்ப�க்க உத�கிற�. 

�றிப்ப�டத்தக்க வைகய�ல், ெந�க்கமான காட்சிகள் ந�கர்கள் 

மற்�ம் ந�ைகக�க்� அவர்கள�ன் ந�ப்�த் திறைன ெவள�ப்ப�த்த 

ஒ� ேகன்வாஸாக ெசயல்ப�கின்றன. ேம�ம் அவர்கள் சிக்கலான 

உணர்ச்சி நிைலகைள ெவள�ப்ப�த்த உத�கிற�. அ�க்க�, இந்த 

காட்சிகள் எதிர்வ�ைன காட்சிகளாக ெசயல்ப�கின்றன, ஒ� 

கதாபாத்திரத்தின் பதில்கள் மற்�ம் உணர்�கைள 

ெசாற்ெபாழிவாற்�கின்றன. CU என ��க்கமாக, க்ேளாசப் ஷாட் 

படம் (1.2)-இல் எ�த்�க்காட்�கிற�. 
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பதி� ெசய்தல் 

 

Figure 1.2: Close-up Shot 

13.5.3 ம��யம் க்ேளாஸ்-அப் (MCU) 

ஒ� ம��யம் க்ேளாஸ்-அப் (MCU) ஷாட் ெபா�வாக அக்��க்� 

சற்� கீேழ இ�ந்� கீழ் மார்� வைர உள்ள வ�ஷயத்ைத 

உள்ளடக்கிய�. ெப�ம்பா�ம் "தைல மற்�ம் ேதாள்கள்" ஷாட் 

என்� �றிப்ப�டப்ப�கிற�, இ� ெபா�ள�ன் தைல மற்�ம் 

ேதாள்கைள அதன் சட்டகத்திற்�ள் �ல்லியமாகப் ப��க்கிற�. 

மாற்றாக, இந்த ஷாட் "பஸ்ட் ஷாட்" என்�ம் அைழக்கப்ப�கிற�. 

ம��யம் க்ேளாஸ்-அப்ைபப் பயன்ப�த்�வ�, �ற்�ப்�றத்தின் ஒ� 

பார்ைவைய வழங்�ம் அேத ேநரத்தில் உணர்ச்சிகைள 

ெவள�ப்ப�த்�ம் வாய்ப்ைப வழங்�கிற�. இந்த பரந்த வான்ேடஜ் 

பாய�ன்ட் ெபா�த்தமான ப�ன்னண� வ�வரங்கைள 

ெவள�ப்ப�த்�வதன் �லம் �ழைல வழங்க ���ம். ம��யம் 

க்ேளாஸ்-அப் வ�ளக்க உதாரணம் படம் (1.3) இல் காட்டப்பட்�ள்ள�. 

 
Figure 1.3: Medium close-up shot 

13.5.4  ம��யம் ஷாட் (MS) 

ெப�ம்பா�ம் மிட்-ஷாட் என்� �றிப்ப�டப்ப�ம், ம��யம் ஷாட் 

ெந�க்கமான மற்�ம் பரந்த �ன்ேனாக்�க�க்� இைடய�ல் 

சமநிைலைய ஏற்ப�த்�கிற�. ஒ� ம��யம் ஷாட்�ல், பாத்திரம் 

ெபா�வாக இ�ப்�க் ேகாட்�ற்� சற்� ேமேல அல்ல� கீேழ 

இ�ந்� வ�வைமக்கப்பட்�ள்ள�. உடல் ெமாழி மற்�ம் பாத்திரச் 

ெசயல்பா�கைள உள்ளடக்கிய ேகமராைவ அ�மதிக்�ம் அேத 
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நக�ம் படங்கைள ேவைளய�ல், �ழல் ப�ன்னண� வ�வரங்கைள ெவள�ப்ப�த்த இந்த 

கலைவ உத�கிற�. படம் (1.4) ம��யம் ஷாட்�ன் வ�ளக்கமான 

உதாரணத்ைத வழங்�கிற�. 

 

Figure 1.4: Medium shot 

13.5.5  ம��யம் லாங் ஷாட் (MLS) 

ம��யம் ஷாட் மற்�ம் லாங் ஷாட் இைடேய அைமந்தி�க்�ம், 

ம��யம் லாங் ஷாட் ஒ� இைடநிைலக் கண்ேணாட்டத்ைத 

உள்ளடக்கிய�. ம��யம் லாங் ஷாட்ைட உ�வாக்�ம் ேபா�, 

உங்கள் பாத்திரத்ைத �ழங்கால்க�க்� சற்� ேமேல அல்ல� 

கீேழ இ�ந்� வ�வைமக்க ேவண்�ம். இந்த ஷாட் ெப�ம்பா�ம் 

"�க்கால் ஷாட்" என்� �றிப்ப�டப்ப�கிற�. ஏெனன�ல் இ� 

ேதாராயமாக �க்கால்வாசி பாத்திரத்ைத உள்ளடக்கிய�. 

ேபா�மான ப�ன்னண� �ழைல ெவள�ப்ப�த்�வதன் �லம், ந�த்தர 

ந�ளமான ஷாட் பாத்திரத்தின் ெசயல்பா�கைளக் காண்ப�க்�ம் 

ேகன்வாஸாக மா�கிற�. �றிப்ப�டத்தக்க வைகய�ல், படம் (1.5) 

ஒ� ம��யம் லாங் ஷாட் காட்சிய�ன் க�த்ைத எ�த்�க்காட்�கிற�. 

 

Figure 1.5: Medium long shot 
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13.5.6  லாங் ஷாட் (LS) 

லாங் ஷாட், எப்ேபாதாவ� ைவட் ஷாட் அல்ல� ஃ�ல் ஷாட் என்� 

அைழக்கப்ப�கிற�. தைல �தல் கால் வைர ெபா�ள�ன் �� 

உ�வத்ைத சித்த�க்கிற�. ந�ண்ட ஷாட்ைட ஏற்�க்ெகாள்வதில், 

பாத்திரம் ஒ� ெப�ய �ழலின் ஒ� ப�தியாக மா�ம். இந்த ஷாட் 

அைமப்� அல்ல� இ�ப்ப�டத்ைத நி��வதற்கான ஒ� 

சக்திவாய்ந்த க�வ�யாக ெசயல்ப�கிற�. அதன் வ��ந்த 

சட்டமான� சிக்கலான ப�ன்னண� வ�வரங்கைள வழங்�கிற�, 

ெதள�வான ப�ன்னண�ய�ல் எ�த்� ெசயல்பா�கைள ெவள�ப்ப�த்த 

உத�கிற�. ஒ� லாங் ஷாட்�ன் நிகழ்� படம் (1.6) இல் 

சித்த�க்கப்பட்�ள்ள�. 

 
Figure 1.6: Long shot (LS) 

13.5.7  எக்ஸ்ட்�ம் லாங் ஷாட் (ELS) 

எக்ஸ்ட்�ம் லாங் ஷாட்�ன் எல்ைலக்�ள், ப�ன்னண� அல்ல� இடம் 

பாத்திரத்ைத வ�ட �ன்��ைம ெப�கிற�. இந்த வான்ேடஜ் 

பாய�ண்ட், அைமவ�டத்தின் �க்கியத்�வத்ைத வலி��த்�ம் 

வைகய�ல், அைமப்ைபப் பற்றிய வ��வான காட்சிைய வழங்�கிற�. 

ஒ� எக்ஸ்ட்�ம் லாங் ஷாட் அ�க்க� "எஸ்டாப�ைலஸ்ட் ஷாட்" 

ஆக ெசயல்ப�கிற�, �ற்�ச்�ழலின் பரந்த வ��ைவக் 

காண்ப�ப்பதன் �லம் ேமைட அைமக்கிற�. இந்த ஷாட் ெபா�வாக 

திைரப்படங்கள் அல்ல� காட்சிகள�ன் ெதாடக்கத்தில் அதன் 

இடத்ைதக் கண்டறிந்�, அைமப்ப�ற்� ஒ� பரந்த அறி�கத்ைத 

வழங்�கிற�. �றிப்� படம் (1.7) எக்ஸ்ட்�ம் லாங் ஷாட்�ன் 

உ�தியான உதாரணத்ைத வழங்�கிற�. 
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Figure 1.7: Extreme long shot 

ெசயல்பா� 1 

ஏ� ஷாட் அள�கைள�ம் காட்�ம் ��கிய வ ��ேயா கிள�ப்கைள 

படெம�க்க�ம். ஸ்மார்ட்ேபான் உட்பட எந்த வைகயான வ ��ேயா 

ேகமராைவ�ம் ந�ங்கள் பயன்ப�த்தலாம் 

தன் மதிப்ப�� 1 

�றிப்�: 1) உங்கள் பதில்க�க்� கீேழ ெகா�க்கப்பட்�ள்ள 

இடத்ைதப் பயன்ப�த்த�ம். 

 2) இந்த பாடப்ப��வ�ன் ��வ�ல் ெகா�க்கப்பட்�ள்ள 

பதில்க�டன் உங்கள் பதில்கைள ஒப்ப�ட�ம். 

1.  ஷாட் என்ப� என்ன? 

 ...................................................................................................................... 

 ...................................................................................................................... 

 ...................................................................................................................... 

 ...................................................................................................................... 

2.  காட்சிக்�ம் வ�ைசக்�ம் உள்ள ேவ�பாட்ைட வ�ளக்க�ம். 

 ...................................................................................................................... 

 ...................................................................................................................... 

 ...................................................................................................................... 

 ...................................................................................................................... 

3.  க்ேளாசப் ஷாட்ைட எப்ேபா� பயன்ப�த்த ேவண்�ம்? 

 ...................................................................................................................... 

 ...................................................................................................................... 

 ...................................................................................................................... 
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4.  ப�ன்வ�வனவற்றில் எ� இ�ப்ப�டத்ைத நி�வ பயன்ப�கிற�? 

a) ம��யம் ஷாட் 

b) எக்ஸ்ட்�ம் லாங் ஷாட் 

c) எக்ஸ்ட்�ம் க்ேளாஸ்-அப்  

d) க்ேளாஸ்-அப்  

5.  பார்ைவய�ன் நிைலத்தன்ைம ……………….உடன் ெதாடர்�ைடய� 

a) மா�பட்ட நிறம் 

b) ேகமரா மாதி� 

c) இயக்கத்தின் மாைய 

d) பதி� வ�வம் 

13.6 ேகமரா ேகாணங்கள் 

ேகமரா ேகாணங்கள், வ�ஷயத்�டன் ெதாடர்�ைடய ேகமராவ�ன் 

நிைலைய ெவள�ப்ப�த்�கின்றன, ��க்கமான 

கண்ேணாட்டங்கைள வழங்�கின்றன. ெபா�ள் ெதாடர்பாக ேகமரா 

உயர்த்தப்ப�ம் ேபா�, அ� ஒ� ைஹ-ஆங்கிள் ஷாட்ைட 

உ�வாக்�கிற�, மாறாக, கீேழ நிைலநி�த்தப்பட்டால், அ� ேலா-

ஆங்கிள் ஷாட் ஆ�ம். ேகமரா ேகாணமான� நக�ம் படங்கைளப் 

ப��க்�ம் ெசயல்பாட்�ல் ஒ� �க்கிய அங்கமா�ம், இ� காட்சி 

வ�வ�ப்�கள�ல் �றிப்ப�டத்தக்க தாக்கத்ைத ஏற்ப�த்�கிற�. காட்சி 

இலக்கணத்தின் இந்த அம்சம் அர்த்தத்ைத வ�வைமப்பதில் 

க�வ�யாக உள்ள�, அேத வ�ஷயத்ைதப் ப��க்�ம்ேபா� ேகமரா 

ேகாணத்ைத மாற்�வ� தன�த்�வமான வ�ளக்கங்கைளத் �ண்�ம். 

எனேவ, காட்சிக் கைதகைள ெவள�ப்ப�த்�வதற்� ேகமரா 

ேகாணங்கள் இன்றியைமயாத க�வ�களாக ெவள�ப்ப�கின்றன. 

ேம�ம், ஷாட் வைகப்பா� பயன்ப�த்தப்பட்ட ேகமரா 

ேகாணங்கள�ன் அ�ப்பைடய�ல் ேம�ம் ப��க்கப்படலாம். ப�ன்வ�ம் 

ப���கள�ல், இந்த மா�பட்ட ேகமரா ேகாணங்கைளப் பற்றிய 

வ��வான ஆய்ைவத் ெதாடங்�ேவாம். 

13.6.1  ஐ-ெலவல் ஷாட் 

நிைலயான கண்ேணாட்டங்கைள அைமக்�ம் வைகய�ல், 

ேகரக்ட�ன் கண் மட்டத்தில் ேகமராைவ ைவத்� கண்-நிைல ஷாட் 

கட்டைமக்கப்ப�கிற�. இயற்ைகயான மற்�ம் ேநர�யான பார்ைவ 

அ�பவத்ைத வழங்�வதில் �கழ்ெபற்ற�, கண்-நிைல ஷாட் காட்சி 

கைதெசால்லலில் ஒ� �க்கிய இடத்ைதப் ப��த்�ள்ள�. இந்த 

ெபா�வான மற்�ம் பரவலாகப் பயன்ப�த்தப்ப�ம் ஷாட் ேதர்� 

�ள்ள�வ�வரங்கள் (1.1) �தல் (1.7) வைர உள்ள அைனத்� 

படங்களா�ம் எ�த்�க்காட்�கிற�. 
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நக�ம் படங்கைள 13.6.2  ைஹ-ஆங்கிள் ஷாட் 

ைஹ-ஆங்கிள் ஷாட்கள�ன் சாம்ராஜ்யத்தில், ேகமராவ�ன் வான்ேடஜ் 

பாய�ன்ட் உயர்ந்த மட்டத்தில் உள்ள�. இந்த நிைலப்ப�த்தல் 

வ�ஷயத்ைத கீழ்ேநாக்கி பார்க்�ம் உணர்ைவ அள�க்கிற�. ைஹ-

ஆங்கிள் ஷாட்ைடப் பயன்ப�த்�வ�, பாத்திரப் பாதிப்� அல்ல� 

�க்கியத்�வம் �ைறவதற்கான உணர்ைவத் �ண்�ம். ேம�ம், 

ைஹ-ஆங்கிள் ஷாட்கள் கண்-நிைலக் கண்ேணாட்டத்தில் 

மைறந்தி�க்கக்��ய ��கைள ெவள�ப்ப�த்�ம் க�வ�யாக 

நி�ப�க்கின்றன. இந்த க�த்ைத பார்ைவக்� நி�ப�க்க, படம் (1.8) 

ஒ� ைஹ-ஆங்கிள் ஷாட்�ன் வ�ளக்கமான எ�த்�க்காட்�. 

 

Figure 1.8: High-engle shot 

13.6.3 ேலா-ஆங்கிள் ஷாட் 

ேலா-ஆங்கிள் ஷாட் ேகமராைவ �ைறந்த உயரத்தில் 

நிைலநி�த்�கிற�. இந்த கண்ேணாட்டத்தில் உயரமான அல்ல� 

ெப�ய அளவ�ல் இ�க்�ம் ஒ� வ�ஷயத்ைத ேமல்ேநாக்கி பார்க்�ம் 

உணர்ைவ அள�க்கிற�. ேலா-ஆங்கிள் ஷாட் வ�ஷயத்ைத 

ேமம்ப�த்�கிற�, வலிைம, �க்கியத்�வம் மற்�ம் 

ேமலாதிக்கத்ைத வழங்�கிற�. ேலா-ஆங்கிள் ஷாட்ைட 

எ�த்�க்காட்�ம் ஒ� காட்சி நிகழ்ைவ படம் (1.9) இல் காணலாம். 
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Figure 1.9: Low-angle shot 

13.6.4 மற்ற ேகமரா ேகாணங்கள் 

அ�ப்பைட ேகமரா ேகாணங்கள�ன் அப்பால் (கண்-நிைல, ைஹ-

ஆங்கிள் மற்�ம் ேலா- ஆங்கிள்), வ ��ேயா மற்�ம் திைரப்படத் 

தயா�ப்ப�ன் மண்டலம் காட்சி கைதெசால்ல�க்� பங்கள�க்�ம் 

��தல் ேகாணங்கைள உள்ளடக்கிய�. அ�த்த ப�திய�ல், இந்த 

ேகாணங்கள�ன் ��க்கமான கண்ேணாட்டத்ைத வழங்�ேவாம். 

i.  பறைவய�ன் கண் பார்ைவ ஷாட்: 

 இந்த தன�த்�வமான ஷாட் ஒ� பறைவய�ன் பார்ைவையப் 

ப�ன்பற்�கிற�, தைரய�ன் நிகழ்�கைள உயரமான 

வான்ெவள�ய�ல் இ�ந்� ப��க்கிற�. ெப�ம்பா�ம் ஓவர்ெஹட் 

ஷாட் என �றிப்ப�டப்ப�ம். ேகமரா ெபா�ள் மற்�ம் அதன் 

இ�ப்ப�டத்திற்� சற்� ேமேல அைமந்�ள்ள�. பறைவய�ன் 

கண் பார்ைவ ஷாட் ெவள�ப்ப�ம் ெசயலின் இ�ப்ப�டத்தின் 

அைனத்ைத�ம் உள்ளடக்கிய கண்ேணாட்டங்கைள 

வழங்�கிற�. இந்த ஷாட் ஒ� ைஹ-ஆங்கிள் ஷாட்�ல் 

மைறக்கப்படக்��ய அைமப்� மற்�ம் ெசயலின் அம்சங்கைள 

ெவள�ப்ப�த்�வதில் க�வ�யாக உள்ள�. படம் (1.10) ஒ� 

பறைவய�ன் கண் பார்ைவய�ன் காட்சிப் ப�ரதிநிதித்�வமாக 

ெசயல்ப�கிற�. 
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Figure 1.10: Bird's eye view shot 

ii.  வார்ம்’ஸ் ஐ வ�� ஷாட்: 

 வார்ம்’ஸ் ஐ வ�� ஷாட் அல்ல� ��வ�ன் கண் பார்ைவ ஷாட் 

ஒ� எக்ஸ்ட்�ம் ேலா- ஆங்கிள் கண்ேணாட்டமா�ம். ெப�ய 

அல்ல� உயரமான வ�ஷயங்கைள ேமல்ேநாக்கிப் பார்க்�ம் 

��வ�ன் கண்ேணாட்டத்ைத இந்த தன�த்�வமான பார்ைவ 

உ�வகப்ப�த்�கிற�. இந்த ஷாட்ைட அைடய, ேகமராைவ 

வ�ஷயத்திற்�க் கீேழ ைவக்க�ம். ��வ�ன் கண் பார்ைவ ஷாட் 

ெபா�ள�ன் இ�ப்ைப வலி��த்�கிற�, இ� ஒ� மாெப�ம் 

வலிைம மற்�ம் ேமலாதிக்கத்தின் ஒ� ஒள�ைய �ண்�கிற�. 

��வ�ன் கண் பார்ைவ ஷாட்�ன் காட்சி உதாரணம் படம் (1.11) 

இல் காட்டப்பட்�ள்ள�. 

 

Figure 1.11: Worm’s eye view shot 
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iii.  டச்� ஆங்கிள் அல்ல� டச்� �ல்ட்: 

 மாற்றாக ஒ� ேகண்டட் ேகாணமாக அங்கீக�க்கப்பட்ட�, இந்த 

ேகாணம் ேகமராைவ அதன் அச்சில் �ழற்ற அ�மதிக்கிற�, 

இதன் வ�ைளவாக சட்டகத்தின் கீழ் வ�ள�ம்�டன் இைணயான 

சீரைமப்ப�லி�ந்� வ�ல�ம் ஒ� ெதாைல�ரம். டச்� ஆங்கிள் 

ஒ� பார்ைவயாள�ன் தைலைய ஒ� பக்கத்திலி�ந்� ம��றம் 

சாய்ப்பைதப் ேபான்ற ஒ� தன�த்�வமான ேதாற்றத்ைத 

ஏற்ப�த்�வைத ேநாக்கமாகக் ெகாண்�ள்ள�. டச்� ஆங்கிைளப் 

பயன்ப�த்�வதன் ப�ன்னண�ய�ல் உள்ள �தன்ைமயான 

ேநாக்கம், பதற்றம், அைமதிய�ன்ைம, மன அ�த்தம் அல்ல� 

கதாபாத்திரங்க�க்�ள் ஒ� உளவ�யல் அவ�ழ்ப்� ேபான்ற 

உணர்�கைள உ�வாக்�வதா�ம். இந்த தன�த்�வமான 

கண்ேணாட்ட காட்சி வ�வ�ப்�க்� ஆழத்ைத�ம் 

உணர்ச்சிகரமான அதிர்ைவ�ம் ேசர்க்கிற�. 

ெசயல்பா� 2 

ஒேர வ�ஷயத்ைத கண் நிைல, ைஹ-ஆங்கிள் மற்�ம் எக்ஸ்ட்�ம் 

ேலா- ஆங்கிள் (��வ�ன் கண் பார்ைவ) படமாக்�ங்கள். ���கைள 

ஒப்ப��க 

தன் மதிப்ப�� 2 

�றிப்�: 1) உங்கள் பதில்க�க்� கீேழ ெகா�க்கப்பட்�ள்ள 

இடத்ைதப் பயன்ப�த்த�ம். 

 2) இந்த பாடப்ப��வ�ன் ��வ�ல் ெகா�க்கப்பட்�ள்ள 

பதில்க�டன் உங்கள் பதில்கைள ஒப்ப�ட�ம். 

1.  ேகமரா ேகாணம் என்றால் என்ன? 

 ....................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................... 

2. ஐ-ெலவல் ஷாட்�ல் இ�ந்� ைஹ-ஆங்கிள் ஷாட் எப்ப� 

ேவ�ப�கிற�? 

 ....................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................... 

3.  நாம் எப்ேபா� ேலா- ஆங்கிள் ஷாட்ைட பயன்ப�த்த ேவண்�ம்? 

 ....................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................... 
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அைழக்கப்ப�கிற�? 

a) ம��யம் ஷாட் 

b) பறைவய�ன் பார்ைவ ஷாட் 

c) ��வ�ன் கண் பார்ைவ ஷாட் 

d) ேலா-ஆங்கிள் ஷாட் 

5. ெபா�வாக, பதற்றத்ைதத் �ண்�வதற்� டச்� ஆங்கிள் 

பயன்ப�த்தப்ப�கிற�. 

a) ச�  

b) தவ� 

13.7 ேகமரா இயக்கங்கள்  

நக�ம் படங்கைளப் பதி�ெசய்வதில், இரண்� ெவவ்ேவ� 

வைகயான இயக்கங்கள் ெசயல்ப�கின்றன: பாத்திர இயக்கம் 

மற்�ம் ேகமரா இயக்கம். இந்தப் ப��வ�ல், திைரப்படம் மற்�ம் 

வ ��ேயா தயா�ப்ப�ன் அ�ப்பைட அம்சமான ேகமரா இயக்கத்தின் 

�க்கியத்�வத்திற்� நாம் கவனம் ெச�த்�ேவாம். ேகமரா 

இயக்கங்கள் கைதகள�ல் வாழ்க்ைகைய உட்ெச�த்�வதற்�ம், 

கவனத்ைத ஈர்க்�ம் மற்�ம் உணர்ச்சி மற்�ம் அர்த்தத்�டன் 

காட்சிகைள ஊக்�வ�ப்பதற்�ம் ஆற்றைலக் ெகாண்�ள்ளன. ேகமரா 

இயக்கத்தின் அ�ப்பைடய�ல் காட்சிகைள இரண்� �க்கிய 

ப���களாக வைகப்ப�த்�வதன் �லம், அவற்றின் இயக்கவ�யைல 

ஆராய்வதற்கான அ�த்தளத்ைத நாம் அைமக்கிேறாம்: 

i) ஸ்ேட�க் ஷாட் 

ii) ைடனமிக் ஷாட் 

i)  ஸ்ேட�க் ஷாட்: ெரக்கார்�ங்கின் ேபா� ேகமரா உ�தியாக 

இ�க்�ம்ேபா� ஸ்ேட�க் ஷாட் உய�ர்ப்ப�க்கிற�. இந்த 

�ழ்நிைலய�ல், ேகரக்டர்கள் மட்�ேம இயக்கத்தில் உள்ளன, 

அேத சமயம் ேகமரா அதன் நிைலைய, அைசக்காமல் படம் 

ப��க்கிற�. 

ii)  ைடனமிக் ஷாட்: மாறாக, ைடனமிக் ஷாட்கள் ேகமராவ�ன் 

இயக்கத்தின் �லம் பலனள�க்கின்றன. ெரக்கார்�ங் ெசய்�ம் 

ேபா� ேகமரா இயக்கத்தில் இ�க்�ம் ேபாெதல்லாம், அதன் 

வ�ைளவாக எ�க்கப்ப�ம் ஷாட் ைடனமிக் என 

வைகப்ப�த்தப்ப�ம். இரண்� நபர்கள் க�ைமயான 

வாக்�வாதத்தில் ஈ�ப�ம் காட்சிைய கற்பைன ெசய்� 

பா�ங்கள், மற்ற பார்ைவயாளர்கைள ெவள�ப்ப�த்த ேகமரா 

இட��றமாக மா�கிற�. அத்தைகய வ�ைசயான� ஒ� 

ைடனமிக் ஷாட்ைட எ�த்�க்காட்�கிற�, சட்டகத்திற்�ள் 

இயக்கத்தின் சாரத்ைத ைகப்பற்�கிற�. 
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ேகமரா இயக்கம் காட்சி ெமாழிய�ன் ஒ� �லக்கல்லாக 

ெசயல்ப�கிற�, கைதகைள ஆழத்�டன் �ண்�கிற�, 

பார்ைவயாளர்கைள ஈர்க்கிற� மற்�ம் உணர்ச்சிகைளத் 

�ண்�கிற�. ேகமரா இயக்கத்தின் �ைற�ம் ேவக�ம் தன�த்தன� 

அர்த்தங்கைள ெவள�ப்ப�த்�ம் ஆற்றைலக் ெகாண்�ள்ள�. 

திைரப்படத் தயா�ப்ப�ல், ெபா�வாகப் பயன்ப�த்தப்ப�ம் ேகமரா 

இயக்கங்கைளப் பற்றிய ��ைமயான ��தல் 

இன்றியைமயாததாகிற�. 

13.7.1  பான் (Pan) 

பான் ஒ� கிைடமட்ட ேகமரா இயக்கத்ைத உள்ளடக்கிய� - 

ெலன்ைஸ வலமி�ந்� இடமாக அல்ல� இடமி�ந்� வலமாக 

ெமாழிெபயர்க்கிற�. ஒ� பான் ��வ�ம், ேகமரா ம�ண்ட் 

நிைலயானதாக இ�க்�ம். இந்த �ட்பம் ஒ� இடத்தில் 

ேவ�ன்றிய��க்�ம் ேபா� பக்கத்திலி�ந்� பக்கமாக பார்க்�ம் 

அ�பவத்ைத ப�ரதிபலிக்கிற�. ஒ� பாத்திரத்தின் இயக்கத்ைதக் 

கண்காண�க்க அல்ல� ஒ� �றிப்ப�ட்ட இடத்தின் ��க்கங்கைள 

ெவள�ப்ப�த்த ஒ� பான் பயன்ப�த்தப்படலாம். படம் (1.12) பான் 

இயக்கத்தின் காட்சிப் ப�ரதிநிதித்�வத்ைத வழங்�கிற�. 

 

13.7.2  �ல்ட்  

�ல்ட் ஒ� ெசங்�த்� ேகமரா இயக்கத்ைத அறி�கப்ப�த்�கிற�, 

இ� ேகமராவ�ன் ேகாணத்ைத ேமல்ேநாக்கி அல்ல� கீழ்ேநாக்கி 

ச�ெசய்ய உத�கிற�. பாைனப் ேபாலேவ, சாய்க்�ம் ேபா� ேகமரா 

ம�ண்ட் நிைலயானதாக இ�க்�ம். சாய்ந்ததன் வ�ைள� ஒ� 

�ள்ள�ய�ல் நிைலநி�த்தப்பட்��க்�ம் ேபா� ேமல்ேநாக்கி அல்ல� 

கீழ்ேநாக்கிப் பார்க்�ம் உணர்ைவப் ேபான்ற�. இந்த இயக்கம் 

பாத்திரத்தின் ஏற்றம் அல்ல� இறங்��ைறகைளக் 

கண்காண�ப்பதில் அதன் பயைனக் காண்கிற�. ேம�ம், �ல்ட் 

இயக்கம் சட்டகத்திற்�ள் இ�க்�ம் இடம் பற்றிய ��தல் 

வ�வரங்கைள ெவள�ப்ப�த்�ம் க�வ�யாக ெசயல்ப�கிற�. படம் 

(1.13) சாய்� இயக்கத்தின் க�த்ைத பார்ைவக்� வ�ளக்�கிற�. 
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13.7.3  ேடாலி/�ராக் 

ேடாலி அல்ல� ட்ராக் இயக்கம் ேகமராவ�ன் இயக்கத்ைத 

உள்ளடக்கத்ைத ேநாக்கி அல்ல� வ�லகிச் ெசல்கிற�. ேகமரா 

வ�ஷயத்ைத அ��ம் ேபா�, அ� 'ேடாலி இன்' அல்ல� 'ட்ராக் 

இன்' என்� �றிப்ப�டப்ப�கிற�, அேத ேநரத்தில் ேகமராைவ 

வ�ஷயத்திலி�ந்� வ�லக்�வ� 'ேடாலி அ�ட்' அல்ல� 'ட்ராக் 

அ�ட்' என்� அைழக்கப்ப�கிற�. இந்த இயக்கத்ைத ெசயல்ப�த்த, 

சக்கர ேகமரா ம�ண்ட்கள் மற்�ம் �ராக்�கள் 

பயன்ப�த்தப்ப�கின்றன. இந்த இயக்கத்தின் ேபா� காட்சிய�ன் 

கண்ேணாட்டம் உள்ளார்ந்த சாராம்சம் பா�காக்கப்ப�கிற�. 

வ�ைள� ெபா��க்� ெந�க்கமாக அல்ல� ெதாைலவ�ல் நக�ம் 

உணர்ைவ ப�ரதிபலிக்கிற�, ப�மாணத்தின் உ�தியான உணர்ைவ 

வளர்க்கிற�. ேடாலி அல்ல� �ராக் இயக்கத்தின் காட்சி 

வ�ளக்கத்திற்�, படம் (1.14) ஐப் பார்க்க�ம். 

 

Figure 1.14: Dolly movement 

13.7.4  மற்ற ேகமரா இயக்கங்கள் 

இந்த அ�ப்பைட ேகமரா இயக்கங்க�க்� அப்பால், மற்ற ேகமரா 

இயக்கங்கள�ன் ஸ்ெபக்ட்ரம் திைரப்படம் மற்�ம் வ ��ேயா 
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நக�ம் படங்கைள 

பதி� ெசய்தல் 
தயா�ப்�க்கான �ட்பங்கள�ன் ெதா�ப்ைப ேமம்ப�த்�கிற�. இந்த 

��தல் இயக்கங்கைள ஆராய்ேவாம்: 

i. ெபெடஸ்டல்: ஸ்��ேயா �ழல்கள�ல் ெபா�வான 

பயன்பாட்ைடக் கண்டறி�ம் ஒ� தன�த்�வமான ேகமரா 

ெபா�த்�ம் �ட்பத்ைத ெபெடஸ்டல் ப�ரதிபலிக்கிற�. 

ெபெடஸ்டல் இயக்கத்தின் ப�ன்னண�ய�ல், ேகமரா அதன் 

கிைடமட்ட ேநாக்�நிைலைய மாற்றாமல் ெசங்�த்� 

இயக்கத்திற்� உட்ப�கிற�, ஏ�ம் அல்ல� இறங்�ம். சாய்� 

மற்�ம் ெபெடஸ்டல் இயக்கங்கைள ேவ�ப�த்�வ� 

கட்டாயமா�ம். சாய்வ�ன் ேபா�, ேகமரா ேமல்ேநாக்கி அல்ல� 

கீழ்ேநாக்கிச் ெசல்�ம் ேபா� ேகமரா ம�ண்ட் நிைலயாக 

இ�க்�ம். ம��றம், ெபெடஸ்டல் இயக்கம் ேகமரா ம�ண்�ன் 

உயரத்தில் மாற்றத்ைத உள்ளடக்கிய�. ேகமரா ம�ண்ட் உயரம் 

அதிக�க்�ம் ேபா� ெபெடஸ்டல் அப் என்ப� ேகமராைவ 

உயர்த்�வைத உள்ளடக்�கிற�, அேத சமயம் ெபெடஸ்டல் 

கீேழ ேகமரா ம�ண்ட் உயரம் �ைற�ம் ேபா� ேகமராைவக் 

�ைறக்கிற�. ெபெடஸ்டல் இயக்கத்ைத திறம்பட ெசயல்ப�த்த 

சிறப்� உபகரணங்கள் ேதைவ, ஏெனன�ல் இ� வழக்கமான 

�க்காலி ெசயல்பா�கள�ல் இ�ந்� �றப்ப�கிற�. ெபெடஸ்டல் 

இயக்கத்தின் காட்சி வ�ளக்கத்திற்�, படம் (1.15) ஐப் பார்க்க�ம். 

 

Figure 1.15: Pedestal Movement 

ii. ஜூம்: ஜூம், ெதாழில்�ட்பக் கண்ேணாட்டத்தில், ேகமரா 

இயக்கங்கள�ன் வைகய�ன் கீழ் வரா�, ஏெனன�ல் இதற்� 

உண்ைமயான ேகமரா இயக்கம் ேதைவய�ல்ைல. அதற்� 

பதிலாக, ெப�தாக்�வ� ஜூம் ெலன்ஸின் �வ�ய ந�ளத்ைத 

மாற்�கிற�. ந�ங்கள் ெப�தாக்�ம்ேபா�, �வ�ய ந�ளம் 

அதிக�க்கிற�, இ� பார்ைவய�ன் ��கிய ேகாணத்திற்� 

வழிவ�க்�ம். இதன் வ�ைளவாக, 'ெப�தாக்�தல்' வ�ஷயத்ைத 

ெப�தாக்�கிற�, ��கிய கண்ேணாட்டத்தின் காரணமாக 

சட்டகத்திலி�ந்� ��கைள அ�க்க� ெச�க்�கிற�. மாறாக, 

ெப�தாக்�வ� �வ�ய ந�ளத்ைதக் �ைறத்�, பார்ைவய�ன் 

ேகாணத்ைத வ���ப�த்�கிற�. இதன் வ�ைளவாக, 
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ஆ�ேயா 

வ�ஷுவல் 

தயா�ப்�-I 

நக�ம் படங்கைள 'ெப�தாக்�தல்' ெபா�ள�ன் அளைவக் �ைறக்கிற� மற்�ம் 

வ�ஷயத்ைதச் �ற்றி�ள்ள சட்டகத்தில் அதிக �ற ��கைள 

இைணக்கிற�. 

ேடாலி மற்�ம் ஜூம் அைச�கைள ேவ�ப�த்திப் பார்ப்ப� 

இன்றியைமயாத�. 'டாலி இன்', வ�ஷயத்ைத அ��ம் 

உணர்ைவ ெவள�ப்ப�த்�கிற� மற்�ம் �ன்ேனாக்� 

மாற்றங்கைள வழங்�கிற�, அேத ேநரத்தில் 'ெப�தாக்�தல்' 

இடஞ்சார்ந்த ஆழம் இல்லாமல் வ�ஷயத்ைத ெப�தாக்�கிற�. 

'ேடாலி இன்' ஆழத்ைதப் ப��க்�ம் அேத ேவைளய�ல், 'ஜூம் 

இன்' மிக�ம் ெசயற்ைகயாகத் ேதான்�ம். 

iii. ேடாலி ஜூம்: ெவர்�ேகா வ�ைள� என்�ம் �றிப்ப�டப்ப�கிற�, 

இந்த �ட்பம் ஆல்ஃப�ரட் ஹிட்ச்காக்கின் 1958 திைரப்படமான 

"ெவர்�ேகா" இல் அதன் �க்கிய பயன்பாட்�லி�ந்� அதன் 

ெபயைரப் ெபற்ற�. ேஜாலி என்�ம் அைழக்கப்ப�ம் ேடாலி 

ஜூம், எதிர் திைசகள�ல் இ�ந்தா�ம், ேடாலி மற்�ம் ஜூம் 

இரண்ைட�ம் ஒ�ங்கிைணக்கிற�. அ�ப்பைடய�ல், ஒ� ேடாலி-

இன் ஜூம்-அ�ட்�டன் ெபா�ந்�கிற�, ேம�ம் ஒ� ேடாலி-

அ�ட் ஜூம்-இன் உடன் இைணக்கப்பட்�ள்ள�. இரண்� 

இயக்கங்கைள�ம் ஒேர ேநரத்தில் ஒத்திைசப்பதில் சவால் 

உள்ள�. வ�ளக்�வதற்�, இந்த வ�ைளைவ அைடவ�, ஒேர 

ேநரத்தில் ெப�தாக்�ம் ேபா� ேடாலி-இன் ெசயல்ப�த்�வைத 

உள்ளடக்கிய�. இந்த �ட்பம் உங்கள் உற்பத்திைய ேமம்ப�த்த 

ஒ� ஆக்கப்�ர்வமான க�வ�ைய வழங்�கிற�. 

iv. �ரக்: ேடாலி இயக்கங்க�க்� ஒப்பான�, �ரக்கிங் என்ப� 

சக்கர ேகமரா ம�ண்ட்கள் மற்�ம் �ராக்�கைளப் 

பயன்ப�த்�வைத உள்ளடக்கிய�. இ�ப்ப��ம், �ரக்கிங்கில், 

ேகமரா பக்கவாட்டாக நகர்கிற�. ேகமரா வல��றமாக 

மா�ம்ேபா�, அ� '�ரக் ைரட்' என்� அைழக்கப்ப�கிற�; 

அதற்ேகற்ப, இட��றமாக நகர்வ� '�ரக் ெலஃப்ட்' என 

�றிப்ப�டப்ப�கிற�. �றிப்ப�டத்தக்க�, '�ரக்' என்ப� 'பான்' 

உடன் �ழப்பப்படக்�டா�. 'ேபன்ன�ங்' இல், ேகமரா அதன் 

அச்சில் வல� அல்ல� இட��றமாக �ழ�ம் ேபா� ேகமரா 

ம�ண்ட் நிைலயாக இ�க்�ம். இதற்� ேநர்மாறாக, �ரக்கிங் 

என்ப� ேகமரா ம�ண்ட் மற்�ம் ேகமரா இரண்ைட�ம் 

ஒன்றாக பக்கவாட்டாக நகர்த்�கிற�. �ன்ேனாக்கி நக�ம் ஒ� 

பாத்திரத்ைத ைகப்பற்�வைத கற்பைன ெசய்� பா�ங்கள்; 

இ�ேபான்ற சந்தர்ப்பங்கள�ல், '�ரக் இயக்கம்' கதாபாத்திரத்தின் 

பாைதய�ல் ெதாடர்ச்சிையப் பராம�க்க உத�கிற�. படம் (1.16) 

�ரக் இயக்கத்ைத பார்ைவக்� ப�ரதிபலிக்கிற�. 



317 

 

 

நக�ம் படங்கைள 

பதி� ெசய்தல் 

 

Figure 1.16: Truck Movement 

v. ஆர்க்: வைளந்த பாைதய�ல் உங்கள் ேகமராைவ ஏற்றினால், 

அ� ஆர்க் எனப்ப�ம். ஆர்க் இயக்கம் வ�ல் வல� அல்ல� 

வ�ல் இட� பக்கத்தில் நகர ���ம். இந்த இயக்கத்தில், ேகமரா 

ெபா�ைளச் �ற்றி அைர வட்டத்தில் நக�ம். உங்கள் 

வ�ஷயத்ைதப் பற்றிய ��தல் தகவல்கைள ெவள�ப்ப�த்த, 

நக�ம் வ�ஷயத்ைத படமாக்க அல்ல� உங்கள் தயா�ப்ப�ல் 

காட்சி வைககைள ெகாண்� வர ஆர்க் இயக்கத்ைதப் 

பயன்ப�த்தலாம். படம் (1.17) ஆர்க் இயக்கத்ைதக் காட்�கிற�. 

 

Figure 1.17: Arc movement 

vi. கிேரன் இயக்கங்கள்: திைரப்படத் தயா�ப்� மற்�ம் 

ெதாழில்�ைற வ ��ேயா தயா�ப்ப�ல், கிேரன்கள் �க்கிய பங்� 

வகிக்கின்றன. கிேரன் என்ப� ஒ� ேகமராைவ ெபா�த்தக்��ய 

ந�ட்�க்கப்பட்ட ைகையக் ெகாண்ட ஒ� சிறப்� உபகரணமா�ம். 

இந்த அைமப்� பல ேகமரா இயக்கங்கைள எள�தாக்�கிற�. 
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ஆ�ேயா 

வ�ஷுவல் 

தயா�ப்�-I 

நக�ம் படங்கைள 'கிேரன் அப்' மற்�ம் 'கிேரன் ட�ன்' இயக்கங்கள் ேகமரா�டன் 

இைணந்� கிேரன் ைகைய ேமல்ேநாக்கி�ம் கீழ்ேநாக்கி�ம் 

இயக்�கின்றன. இேதேபால், 'டங் இட�' மற்�ம் 'டங் வல�' 

என்ப� கிேரன் ைகய�ன் பக்கவாட்� அைச�க�டன் 

ெதாடர்�ைடய�. கிேரன்கள�ன் பன்�கத்தன்ைம பரந்த 

அளவ�லான ேகமரா இயக்கங்கைள ெசயல்ப�த்�கிற�. 

கிேரன்கள�ல் ெபா�த்தப்பட்ட ேகமராக்கைள ைக�ைறயாகேவா 

அல்ல� �ேமாட் கண்ட்ேரால் �லமாகேவா இயக்க ���ம். 

சிறிய கிேரன்கள் ெப�ம்பா�ம் ஜிப்ஸ் என்� 

�றிப்ப�டப்ப�கின்றன. 

 கிேரன் இயக்கங்கள�ன் பயன்பா�கள் பரந்த அளவ�ல் 

பயன்ப�கின்றன. உதாரணமாக, கிேரன் அைச�கைளப் 

பயன்ப�த்தி ஒ� ஒற்ைற ஷாட் உயர் ேகாணக் 

காட்சிய�லி�ந்� கண் மட்டத்திற்� மாறலாம். பறைவய�ன் 

பார்ைவ மற்�ம் உயர் ேகாணக் காட்சிகைளப் படம்ப��ப்பதில் 

கிேரன்கள் சிறந்� வ�ளங்�கின்றன. ஒ� கிேரைன 

ேமம்ப�த்�வதன் �லம், வ��ம்ப�ய வ�ைள�கைள அைடய 

பல இயக்கங்கைள தைடய�ன்றி இைணக்க ���ம். 

vii. ைகயடக்க ேகமரா இயக்கங்கள்: படப்ப��ப்ப�ன் ேபா� ேகமரா 

ஆபேரட்டர் ேகமராைவ தங்கள் ைககள�ல் ைவத்தி�க்�ம் 

ேபா�, அ� ஒ� ைகயடக்க ேகமரா ஷூட் ஆ�ம். இந்த �ைற 

பல்ேவ� அைச�கைளக் ைகப்பற்�வதில் அதிக 

ெநகிழ்�த்தன்ைமைய வழங்�கிற�, இ�ப்ப��ம் சில 

ேநரங்கள�ல் அவ்வப்ேபா� ந�க்கம் மற்�ம் ��க்கல்கைள�ம் 

காணலாம். ைகயடக்க ேகமராக்கள் ெசய்தி ேசக�ப்� ேபான்ற 

காட்சிகள�ல் பயன்பாட்ைடக் கண்டறி�ம், அங்� ேநரம் மற்�ம் 

இடக் கட்�ப்பா�கள் �க்காலிகைள அைமப்பைதத் த�க்கலாம். 

ஆவணப்படங்கள் ைகயடக்க ேகமரா காட்சிகைள�ம் ேபா�மான 

அளவ�ல் பயன்ப�த்�கின்றன. 

 �ேலாபாய �தியாக, ைகயடக்க ேகமராக்கள் �றிப்ப�ட்ட 

வ�ைள�கைளத் �ண்�வதற்�ப் பயன்ப�த்தப்படலாம். 

ந�ங்�ம் ைகயடக்க ேகமரா காட்சிகைளப் பயன்ப�த்�வ� 

பதட்டம், உ�தியற்ற தன்ைம மற்�ம் பதட்டம் ேபான்ற 

உணர்ச்சிகைள திறம்பட ெவள�ப்ப�த்�ம். இத்தைகய காட்சிகள் 

அவற்றின் பயன்பா�க�க்� அப்பால் ஆக்கப்�ர்வமான 

பயன்பா�க�க்� தங்கைளக் ெகா�க்கின்றன. 

viii. ேகமரா நிைலப்ப�த்திகள்: ேகமரா நிைலப்ப�த்திகள் 

ெமன்ைமயான மற்�ம் ��க்கல் இல்லாத ைகயடக்க ேகமரா 

இயக்கங்கைள எள�தாக்க வ�வைமக்கப்பட்ட க�வ�கள் ஆ�ம். 

இந்த நிைலப்ப�த்திகள் அ�ப்பைட �தல் அதிநவ �ன 

வ��ப்பங்கள் வைரய�லான சிக்கலான ஒ� வ�ைசய�ல் 

உள்ளன. இந்த ெடாைமன�ல் உள்ள ஒ� �க்கிய ப�ராண்ட் 

ஸ்ெட�காம் ஆ�ம். ேகமரா ஆபேரட்டர் ெபா�த்தமான 
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ஸ்ெடப�ைலசைர அண�ந்� அதில் ேகமராைவ ெபா�த்தலாம். 

இந்த அைமப்� பல்ேவ� பரப்�கள�ல் �தந்திரமாக ெசல்ல 

ஆபேரட்ட�க்� அதிகாரம் அள�க்கிற�. சிக்கலான ேகமரா 

இயக்கங்கைளச் ெசயல்ப�த்த ேகமரா நிைலப்ப�த்திகள் 

�றிப்ப�டத்தக்க அளவ�லான �தந்திரத்ைத வழங்�கின்றன. 

 மன�த உடலால் �ண்டப்ப�ம் உள்ளார்ந்த ��க்கல்கைளக் 

�ைறப்பதற்கான ெதாழில்�ட்பத்�டன் ��ய உடல் 

ெபா�த்தப்பட்ட ேகமரா ம�ண்ட் ெபா�த்தப்பட்ட ேகமரா 

ஆபேரட்டராக இ�ப்பைத கற்பைன ெசய்� பா�ங்கள். இதன் 

வ�ைளவாக படப்ப��ப்ப�ன் ேபா� இயக்க �தந்திரம் 

உண்ைமய�ல் �றிப்ப�டத்தக்க�, ஆக்கப்�ர்வமான 

சாத்தியக்��கைள அதிேவகமாக ேமம்ப�த்�கிற�. 

13.8 மற்ற வைக ஷாட்கள் 

திைரப்படத் தயா�ப்� மற்�ம் வ ��ேயா தயா�ப்� �ைறய�ல், பல 

வைகயான காட்சிகள் அ�க்க� வ�ைளயா�கின்றன. இந்த ஷாட் 

மா�பா�க�டன் உங்கைளப் பழக்கப்ப�த்�வ� அவசியம். உங்கள் 

கவனத்திற்� சிலவற்ைற காண்ேபாம்: 

1) ஓவர்-தி ேஷால்டர் ஷாட் (OTS): (படம் 1.18 ஐப் பார்க்க�ம்) 

"ஓவர்-தி ேஷால்டர்" என்ற ெசால் இந்த ஷாட்�ன் ஏற்பாட்ைடப் 

ெபா�த்தமாக வ�வ�க்கிற�, அங்� ேகமரா ஒ� பாத்திரத்தின் 

ேதா�க்�ப் ப�ன்னால் அைமந்�ள்ள�. இந்த �ன்ேனாக்� 

பாத்திரம் என்ன உணர்கிற� என்பைதப் பற்றிய ஒ� 

பார்ைவைய வழங்�கிற�. இரண்� கதாபாத்திரங்க�க்� 

இைடேயயான உைரயாடல்கைள சித்த�ப்பதில் ஓவர்-தி 

ேஷால்டர் காட்சிகள் �றிப்ப�டத்தக்க பயன்பாட்ைடக் 

காண்கின்றன. 

 

Figure 1.18: Over-the-shoulder shot (OTS) 

2) பாய�ண்ட்-ஆஃப்-வ�� ஷாட் (POV): பாய�ண்ட்-ஆஃப்-வ�� ஷாட் 

ஒ� கதாபாத்திரத்தின் பார்ைவய�ல் இ�ந்� வ�ஷயங்கைளக் 

காட்�கிற�. படம் (1.19) பாய�ன்ட்-ஆஃப்-வ�� ஷாட்�ன் 

உதாரணத்ைதக் காட்�கிற�. 
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Figure 1.19: Point-of-view shot 

3) �யாக்ஷன் ஷாட்: காட்சிக் கைத ெசால்லலில் �யாக்ஷன் ஷாட் 

மிக �க்கியமான�. எந்தெவா� உைரயாடல் அல்ல� 

ெசயலி�ம் ஒ� கதாபாத்திரத்தின் உணர்ச்சிையக் காட்ட இந்த 

ஷாட்ைட உ�வாக்�கிற�ர்கள். உதாரணமாக, �ன்� 

கதாபாத்திரங்கள் எைதயாவ� வ�வாதிக்�ம் ஒ� காட்சிைய 

கற்பைன ெசய்� பா�ங்கள். அதில் ஒ� பாத்திரம் அதிர்ச்சியான 

தகவைல ெவள�ப்ப�த்�கிற�. இப்ேபா� ந�ங்கள் மற்ற இரண்� 

கதாபாத்திரங்கள�ன் உணர்ச்சிகைள காட்சிகள் �லம் காட்ட 

ேவண்�ம். எதிர்வ�ைன காட்சிகள் கதாபாத்திரங்கள�ன் 

�கபாவைனகைள�ம் உணர்ச்சிகைள�ம் காட்�கின்றன. 

ெபா�வாக, உணர்ச்சி காட்சிகள் ெந�க்கமான அல்ல� ந�த்தர 

ெந�க்கமான காட்சிகளாக வ�வைமக்கப்ப�கின்றன. �யாக்ஷன் 

ஷாட்�ன் எ�த்�க்காட்� படம் (1.20) இல் காட்டப்பட்�ள்ள�. 

 

Figure 1.20: Reaction shot 

13.9 ெதா�ப்� வ�திகள்  

இந்த பாடத்திட்டத்தின் பாடப்ப��� 7 (படத்ெதா�ப்�) ��வ�ம், 

பல்ேவ� ெதா�ப்� ெகாள்ைககைள நாம் வ��வாக ஆராய்ந்ேதாம். 

ஸ்�ல் ஃேபாட்ேடாகிராஃப�ய�ன் ப�ன்னண�ய�ல் ஆரம்பத்தில் 

வ�வாதிக்கப்பட்டா�ம், ஸ்�ல் ப�ேரம்கள�ன் வ�ைசயால் 
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உ�வாக்கப்பட்ட நக�ம் படங்கள், இந்தக் ெகாள்ைககைள 

கைடப்ப��க்கின்றன என்பைத அங்கீக�ப்ப� �க்கியம். நக�ம் 

படங்கள�ன் எல்ைலக்�ள் மதிப்�மிக்கதாக நி�ப�க்�ம் ��தல் 

வழிகாட்�தல்கைள ஆராய்ேவாம். 

1) இைணப்�கைள ெவட்டக் �டா�: ஷாட்கைள 

ஒ�ங்கைமக்�ம்ேபா�, உங்கள் கதாபாத்திரங்கள�ன் 

இைணப்�கள�ல் (�ழங்ைககள், இ�ப்�, �ழங்கால்கள், 

�தலியன) ேநர�யாக ெவட்�க்கைளத் தவ�ர்ப்ப� நல்ல�. 

�ட்�கள�ல் இத்தைகய ேநர� ெவட்�க்கள் ஒ� திைசதி�ப்�ம் 

காட்சி வ�ைளைவ ஏற்ப�த்�ம். மாறாக, ெமன்ைமயான 

மாற்றங்க�க்� �ட்�க�க்� சற்� ேமேல அல்ல� கீேழ 

ெவட்�வைதத் ேதர்�ெசய்ய�ம். 

2) 180-�கி� வ�தி: 180-�கி� வ�தி ப�ன்வ�ம் வைரபடத்தின் �லம் 

நன்� ��ந்� ெகாள்ளப்ப�கிற�. 

 

Figure 1.21: 180 Degree Rule 

வழங்கப்பட்ட வைரபடத்தில், இரண்� எ�த்�க்கள் ெதாடர்� 

ெகாள்கின்றன. ெசயலின் அச்� என அ�க்க� �றிப்ப�டப்ப�ம் 

ெசயலின் கண்�க்� ெத�யாத ேகா� உள்ள�. 180 �கி� வ�திைய 

கைடப��ப்பதால், படப்ப��ப்ப�ன் ேபா� இந்த கற்பைனயான 

நடவ�க்ைகைய கடக்காமல் இ�ப்ப� மிக �க்கியமான�. ேகமரா 

இந்த ேகாட்�ன் ஒ� பக்கத்தில் ப�ரத்திேயகமாக ைவக்கப்பட 

ேவண்�ம். இல்ைலெயன�ல், கதாபாத்திரத்தின் நிைல உறைவ 

இடமி�ந்� வலமாக மாற்�வ� பார்ைவயாளர் �ழப்பத்திற்� 

வழிவ�க்�ம். 

ப�ன் வ�ம் வைரபடம் (படம் - 1.22) 180 �கி� வ�திைய ம��வதன் 

�லம் கற்பைனயான ெசயல்பாட்�ன் எல்ைலைய ம��வதன் 

வ�ைளவாக - ஒ� தைலகீழ் ெவட்� - வ�ைளைவ வ�ளக்�கிற�. 

இந்த தவறான ெசயல், கதாபாத்திரங்கள�ன் இட�-வல� 
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�ழப்பத்ைதத் �ண்�ம். 

 

Figure 1.22 

ஒள�ப்பதிவ�ல் 180 �கி� வ�திையப் ப�ன்பற்ற ேவண்�ம் என்றா�ம், 

வ��ம்ப�ய வ�ைள�க�க்காக இந்த வ�தி சில ேநரங்கள�ல் 

ேவண்�ெமன்ேற உைடக்கப்படலாம். 

ெசயல்பா� 3 

ஒேர வ�ஷயத்ைத படமாக்க ேடாலி இன் மற்�ம் ஜூம் இன் 

பயன்ப�த்த�ம். இரண்� கிள�ப்கைள�ம் ஒப்ப�ட்� உங்கள் 

�றிப்�கைள எ��ங்கள். 

தன் மதிப்ப�� 3 

�றிப்�: 1) உங்கள் பதில்க�க்� கீேழ ெகா�க்கப்பட்�ள்ள 

இடத்ைதப் பயன்ப�த்த�ம். 

 2) இந்த பாடப்ப��வ�ன் ��வ�ல் ெகா�க்கப்பட்�ள்ள 

பதில்க�டன் உங்கள் பதில்கைள ஒப்ப�ட�ம். 

1.  பான் �ல்ட்�ல் இ�ந்� எப்ப� ேவ�ப�கிற�? 

 ......................................................................................................................... 

 ......................................................................................................................... 

 ......................................................................................................................... 

 ......................................................................................................................... 

 ......................................................................................................................... 

2.  ேடாலி இன் மற்�ம் ேடாலி அ�ட் வ�ளக்�க. 

 ......................................................................................................................... 

 ......................................................................................................................... 

 ......................................................................................................................... 

 ......................................................................................................................... 

3.  ெவர்�ேகா வ�ைள� என்றால் என்ன? 

 ......................................................................................................................... 

 ......................................................................................................................... 

 ......................................................................................................................... 
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4.  ப�ன்வ�வனவற்றில் எ� ேகமரா இயக்கம் அல்ல? 

a) பான் 

b) �ல்ட் 

c) �க்காலி 

d) ேடாலி 

5.  ேடாலி மற்�ம் ஜூம் ஆகியைவ ஒேர மாதி�யான 

வ�ைள�கைளக் ெகாண்�ள்ளன. 

a) ச� 

b) தவ� 

13.10  பாடத் ெதா�ப்�ைர 

இந்த பாடப்ப��� ��வ�ம், பல்ேவ� ஷாட் அள�கள், ேகமரா 

ேகாணங்கள், ேகமரா அைச�கள் மற்�ம் சில அ�ப்பைட ெதா�ப்� 

ேகாட்பா�கைள நாம் வ��வாக ஆராய்ந்ேதாம். எ�த்�க்கள் �லம் 

கைத ெசால்வதற்� ெமாழி அறி� இன்றியைமயாத� ேபால, 

திைரப்படங்கள் மற்�ம் ஆவணப்படங்கள் ேபான்ற நக�ம் படத் 

தயா�ப்�க�க்�ம் இேத ேபான்ற ேதைவ உள்ள�. காட்சி ெமாழி 

மற்�ம் அதன் இலக்கணம் பற்றிய வ��வான ��தைலப் ெப�வ� 

மிக �க்கியமான�. காட்சி ெமாழிய�ல் உள்ள �லைம, 

திைரப்படங்கள் �தல் ஆவணப்படங்கள் மற்�ம் ெதாைலக்காட்சி 

ெசய்தி நிகழ்ச்சிகள் வைர பரந்த அளவ�லான தயா�ப்�கைள 

உ�வாக்க உங்க�க்� அதிகாரம் அள�க்கிற�. ஷாட் அள�கள், 

ேகமரா ேகாணங்கள் மற்�ம் ேகமரா இயக்கங்கள் ஆகியவற்றின் 

ேதர்ச்சியான� பய�ள்ள காட்சித் ெதாடர்�க்� 

ஒ�ங்கிைணந்ததா�ம், இ� ெசய்திகைள ெமன்ைமயான, 

ஈ�பாட்�டன் அ�ப்ப உத�கிற�. 

13.11  ெதாடர்ந்� ப�ப்பதற்��ய �ல்கள் 

1. Belavadi, V. (2013). Video Production. Oxford University Press.  
2. Macelli, J. V. (2005). Five C’s of Cinematography: Motion Picture 

Filming Techniques. 
3. Thompson, R., & Bowen, C. (2009). Grammar of the Shot. Taylor & 

Francis.  

13.12 தன் மதிப்ப�� வ�ைடகள் 

தன் மதிப்ப�� 1 

1.  ஷாட் என்ப� எந்த இைடேவைள�ம் இல்லாமல் ஒ� பதி� 

அல்ல� காட்சி. ஒ� ஷாட் என்ப� ஒ� உைடக்கப்படாத 

காட்சிகள் அல்ல� பதி�. ஷாட் என்ப� காட்சிகள் அல்ல� ஒ� 

cut-லி�ந்� மற்ெறான்�க்� பதி� ெசய்தல் என்�ம் 
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நக�ம் படங்கைள ெசால்லலாம். ஒ� ஷாட்�ன் கால அள� சில வ�நா�கள் 

அல்ல� பல நிமிடங்கள் இ�க்கலாம். 

2.  ெபா�வாக, ஒ� காட்சி பல காட்சிகைளக் ெகாண்ட�. ஒ� 

காட்சி கைதய�ன் ஒ� சிறிய அலைக அள�க்கிற� மற்�ம் ஒ� 

�றிப்ப�ட்ட இடம் மற்�ம் ேநரத்தில் நைடெப�கிற�. இடம் 

அல்ல� ேநரம் மாறினால் காட்சி மா�ம். ம��றம், ஒ� 

வ�ைச பல காட்சிகளால் ஆன�, இ� கைதய�ன் ஒ� அலைக 

வழங்�கிற�. ஒ� வ�ைசய�ன் ெவவ்ேவ� காட்சிகள் ேநரம் 

அல்ல� இடம் அல்ல� நிகழ்� அல்ல� க�ப்ெபா�ள�ன் 

ஒற்�ைம�டன் இைணக்கப்படலாம். 

3.  �கபாவங்கள் மற்�ம் உணர்ச்சிகைளக் காட்�வதற்� 

ெந�க்கமான காட்சிகள் பயன்ப�த்தப்ப�கின்றன. இந்த 

காட்சிகள் ந�கர்கள் மற்�ம் ந�ைககள் தங்கள் ந�ப்� 

திறைமைய ெவள�ப்ப�த்த வாய்ப்பள�க்கின்றன. 

கதாபாத்திரத்தின் உணர்ச்சிகைளக் காட்ட, க்ேளாஸ்-அப் 

ஷாட்கள் அ�க்க� �யாக்ஷன் காட்சிகளாகப் 

பயன்ப�த்தப்ப�கின்றன. 

4.  b. எக்ஸ்ட்�ம் லாங் ஷாட் 

5.  c. இயக்கத்தின் மாைய 

தன் மதிப்ப�� 2 

1.  ேகமரா ேகாணம், ெபா�ள் ெதாடர்பான ேகமராவ�ன் இடத்ைதப் 

பற்றி ��கிற�. எ�த்�க்காட்டாக, ேகமராைவ ெபா��க்� 

உயரமான இடத்தில் ைவத்தால், அ� ைஹ ஆங்கிள் என்� 

அைழக்கப்ப�ம். 

2.  ஐ- ெலவல் ஷாட் ஒ� சாதாரண ஷாட். ேகரக்ட�ன் கண் 

மட்டத்தில் ேகமராைவ ைவப்பதன் �லம் நாம் ஐ- ெலவல் 

ஷாட்ைட வ�வைமக்க ���ம். ஐ- ெலவல் ஷாட் ஒ� 

சாதாரண பார்ைவ வ�ைளைவ வழங்�கிற�. இ� ஒ� 

ெபா�வான மற்�ம் மிக�ம் பயன்ப�த்தப்ப�ம் ஷாட் ஆ�ம். 

ம��றம், ைஹ ஆங்கிள் ஷாட்�ல், ேகமரா அதிக அளவ�ல் 

ைவக்கப்பட்�ள்ள�. நாம் வ�ஷயத்ைத கீேழ பார்க்�ம்ேபா� 

இ� ஒ� வ�ைளைவ அள�க்கிற�. ஒ� கதாபாத்திரம் 

பலவ �னமாகேவா அல்ல� �க்கியத்�வம் �ைறந்ததாகேவா 

காட்ட, ைஹ-ஆங்கிள் ஷாட்ைடப் பயன்ப�த்தலாம். 

3. வ�ஷயத்ைத வ�வானதாக�ம், �க்கியமானதாக�ம், 

ேமலாதிக்கமாக�ம் காட்ட வ��ம்ப�னால், ேலா ஆங்கிள் 

காட்சிகைளப் பயன்ப�த்த ேவண்�ம். 

4.   b. பறைவய�ன் பார்ைவ ஷாட் 

  a. ச� 

தன் மதிப்ப�� 3 

1.  பான் என்ப� உங்கள் ேகமராைவ வலமி�ந்� இடமாக அல்ல� 
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பதி� ெசய்தல் 
இடமி�ந்� வலமாக நகர்த்தக்��ய ஒ� கிைடமட்ட 

இயக்கமா�ம். ேபன�ங்கில், ேகமரா ம�ண்ட் நிைலயாக 

இ�க்�ம். ஒேர இடத்தில் நிற்�ம்ேபா� பக்கத்திலி�ந்� 

பக்கமாகப் பார்ப்ப� ேபான்ற வ�ைளைவ ேபன�ங் த�கிற�. 

ம��றம், �ல்ட் என்ப� ெசங்�த்� இயக்கமா�ம், இதில் 

உங்கள் ேகமராைவ ேமேல அல்ல� கீழ் ேநாக்கி நகர்த்தலாம். 

பான் ேபால, ேகமரா ம�ண்ட் சாய்வதி�ம் நிைலயாக 

இ�க்�ம். �ல்ட் ஒ� இடத்தில் நிற்�ம்ேபா� ேமேல அல்ல� 

கீேழ பார்ப்ப� ேபான்ற வ�ைளைவ அள�க்கிற�. 

2.  ேடாலி இன் - ெபா�ைள ேநாக்கி ேகமராவ�ன் இயக்கம் ‘ேடாலி 

இன்’ எனப்ப�ம். 

 ேடாலி அ�ட் - ேகமரா வ�ஷயத்திலி�ந்� வ�லகிச் ெசன்றால், 

அ� ‘ேடாலி அ�ட்’ என்� அைழக்கப்ப�ம். 

 இந்த இயக்கங்க�க்� சக்கர ேகமரா ஏற்றங்கள் மற்�ம் 

தடங்கள் பயன்ப�த்தப்ப�கின்றன. 

3. ேடாலி ஜூம் அல்ல� ேஜாலி ெவர்�ேகா வ�ைள� என்� 

அைழக்கப்ப�கிற�. ஏெனன�ல் இ� �தன்�தலில் ப�ரபல 

இயக்�னர் ஆல்ஃப�ரட் ஹிட்ச்காக் தன� 1958 திைரப்படமான 

ெவர்�ேகாவ�ல் பயன்ப�த்தப்பட்ட�. ேடாலி ஜூம் அல்ல� 

ேஜாலி என்ப� ேடாலி மற்�ம் ஜூம் எதிர் திைசய�ல் உள்ள 

கலைவயா�ம். இதன் ெபா�ள், ேடாலி-இன் ஜூம்-அ�ட் �லம் 

ெசய்யப்ப�ம் மற்�ம் ேடாலி-அ�ட் ஜூம்-இன் உடன் 

இைணக்கப்ப�ம். ஆனால் ந�ங்கள் இரண்� இயக்கங்கைள�ம் 

ஒேர ேநரத்தில் ெசய்ய ேவண்�ம். 

4.  c. �க்காலி 

5. b. தவ�  
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