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15.3 வரலாற்� ப�ன்னண� 

15.4 வ ��ேயா எ�ட்�ங்: �ட்பங்கள் மற்�ம் வழிகாட்�தல்கள் 
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 15.4.3  மாண்ேடஜ் எ�ட்�ங் 

 15.4.4  வ ��ேயா மாற்றங்கள் 

 15.4.5  வ ��ேயா எ�ட்�ங்கிற்கான அ�ப்பைட வழிகாட்�தல்கள் 

15.5 ேந�யல் அல்லாத எ�ட்�ங்: இைட�கம், ெசயல்�ைற 

மற்�ம் �ட்பம் 

 15.5.1  ேந�யல் அல்லாத வ ��ேயா எ�ட்�ங் ெமன்ெபா�ள் 

 15.5.2  ேந�யல் அல்லாத எ�ட்�ங் பயனர் இைட�கம் 

 15.5.3  ேந�யல் அல்லாத கண�ன�ய�ல் ெதா�த்தல் ெசயல்�ைற 

15.6 பாடத் ெதா�ப்�ைர 

15.7 ெதாடர்ந்� ப�ப்பதற்��ய �ல்கள் 

15.8 தன் மதிப்ப�� வ�ைடகள் 

15.0 பாட �ன்�ைர 

ெதாைலக்காட்சி நிகழ்ச்சி தயா�ப்ப�ல் வ ��ேயா எ�ட்�ங் ஒ� 

�க்கிய பங்ைகக் ெகாண்�ள்ள�. இ� உள்ளடக்கத்தின் இ�தி 

வ�வத்ைத வ�வைமக்�ம் ஒ� �க்கியமான கட்டமாக 

ெசயல்ப�கிற�. இ� ஒ� ெசய்திப் ப��� அல்ல� ெபா��ேபாக்� 

நிகழ்ச்சி என்பைதப் ெபா�ட்ப�த்தாமல், எ�ட்�ங் ெதாைலக்காட்சி 

தயா�ப்ப�ன் அைனத்� வைககைள�ம் கண�சமாக பாதிக்கிற�. 

இ�ப்ப��ம், பல்ேவ� வைகயான நிகழ்ச்சிகள�ல் எ�ட்�ங் ெசய்ய 

ஒ�க்கப்பட்ட ேநரம் மா�ப�ம். உதாரணமாக, ெசய்தி 

ெதா�ப்�க�க்� வ�ைரவான எ�ட்�ங் ேதைவப்ப�கிற�. அேத 

சமயம் ெபா��ேபாக்� நிகழ்ச்சிகள் மிக�ம் ��க்கமான எ�ட்�ங் 

ெசய்ய அ�மதிக்கலாம். ெசய்தி நிகழ்ச்சிகள், ஆவணப்படங்கள், 

��ம்படங்கள் மற்�ம் திைரப்படங்க�க்� இைடேய எ�ட்�ங் 

கைல ேவ�ப�கிற�. 

அவசரத் ேதைவயால் இயக்கப்ப�ம் ெசய்தி நிகழ்ச்சிகள், 

வ�ளக்கக்காட்சிய�ன் அழகியல் அம்சங்கள�ல் கவனம் 
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ெச�த்�வதற்�ப் பதிலாக, உடன�யாகத் தகவைல வழங்�வைத 

வலி��த்�கின்றன. இதன் வ�ைளவாக, ெதாைலக்காட்சி ெசய்தி 

எ�ட்�ங்கில் அழகியைல வ�ட ேவகம் அதிகமாக உள்ள�. இந்த 

பாடப்ப��� ெதாைலக்காட்சி தயா�ப்ப�ல் வ ��ேயா எ�ட்�ங் பற்றிய 

பல்ேவ� ப�ணாமங்கைள ஆராய்கிற�. 

15.1 ப�ப்� ேநாக்கம் 

இந்த பாடப்ப��ைவ ப�த்த ப�ற�, ந�ங்கள் ப�ன்வ�வனவற்ைறச் 

ெசய்ய ���ம்:  

• ெதாைலக்காட்சி நிகழ்ச்சி தயா�ப்ப�ல் வ ��ேயா எ�ட்�ங்கின் 

�க்கியத்�வத்ைதப் பற்றி வ�வாதிக்க�ம்; 

• ேந�யல் அல்லாத வ ��ேயா எ�ட்�ங் ெசயல்�ைறைய 

வ�ளக்க�ம்; 

• பய�ள்ள வ ��ேயா எ�ட்�ங்கிற்கான பல்ேவ� �ட்பங்கள் 

மற்�ம் வழிகாட்�தல்கைள வ�வ�க்க�ம்; 

• வ ��ேயா எ�ட்�ங் ெமன்ெபா�ள�ன் பயனர் இைட�கம் மற்�ம் 

க�வ�கைளப் ��ந்� ெகாள்ள�ம் ���ம். 

15.2  ெதா�த்தல் (அ) எ�ட்�ங் என்றால் 

என்ன? 

எ�ட்�ங் நைட�ைற பல்ேவ� ஊடகங்கள�ல் பரவ��ள்ள�. 

இ�ப்ப��ம் இந்த ப��வ�ல், ஆ�ேயாவ��வல் �ேராகிராம் 

தயா�ப்ப�ல் எ�ட்�ங் ெசய்வதில் கவனம் ெச�த்�ேவாம். 

எள�ைமயான ெசாற்கள�ல், எ�ட்�ங் என்ப� திறைமயான ேதர்�, 

ேசர்க்ைக மற்�ம் பல்ேவ� ஆ�ேயா மற்�ம் காட்சி ��கள�ன் 

ெசம்ைம ஆகியவற்ைற உள்ளடக்கிய�, வ��ம்ப�ய ெசய்திைய 

திறம்பட ெவள�ப்ப�த்�கிற�. 

இந்த க�த்ைத வ�ளக்�வதற்�, சைமயலின் ஒப்�ைமையக் 

கவன��ங்கள். ஒ� சைமயல் தைலசிறந்த பைடப்பான� 

ெபா�ட்கள�ன் வைகப்ப�த்தலில் இ�ந்� வ�வைமக்கப்பட்ட� 

ேபால, வ ��ேயா எ�ட்�ங் என்ப� இ�தி நிகழ்ச்சிைய உ�வாக்க 

ஆ�ேயா மற்�ம் காட்சி ��கள�ன் வ�ைசைய ஒ�ங்கைமப்பைத 

உள்ளடக்கிய�. ஒ� ஆவணப்படத்ைதப் ெபா�த்தவைர, 

எ�த்�க்காட்டாக, பதி�ெசய்யப்பட்ட காட்சிகள், வாய்ஸ் ஓவர்கள், 

ேநர்காணல்கள், கிராப�க்ஸ், ப�ன்னண� இைச மற்�ம் 

ஆ�ேயாவ��வல் எஃெபக்ட்ஸ் ேபான்ற ெபா�ட்கள் கிைடக்கின்றன. 

எ�ட்�ங் ெசயல்�ைற இந்த ��கைள திறைமயாக 

ஒ�ங்கிைணத்� ஒ� கட்டாய மற்�ம் தாக்கத்ைத ஏற்ப�த்�ம் 

ஆவணப்படத்ைத உ�வாக்�கிற�. இந்த ெசயல்�ைறய�ன் 

ெதள�வான காட்சிப்ப�த்த�க்� படம் (1) ஐப் பார்க்க�ம். 
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Figure 1: Editing 

படங்க�டன் எ��தல்: 

�ன்� �றிய� ேபால, ஆ�ேயாவ��வல் ம��யா ெசவ�வழி மற்�ம் 

காட்சி ��கள் இரண்ைட�ம் உள்ளடக்கிய�. காட்சி ெப�ம்பா�ம் 

�ன்��ைம ெப�கிற�. ஒ� திறைமயான எ�ட்ட�க்�, படங்கள் 

�லம் கைத ெசால்�ம் கைலய�ல் ேதர்ச்சி ெப�வ� அவசியம். 

உண்ைமய�ல், இந்த ைகவ�ைனப்ெபா�ள் காட்சி ��கைளப் 

பயன்ப�த்தி கைதகைள உ�வாக்�ம் திறைன உள்ளடக்கிய�-

படங்க�டன் எ��ம் ஒ� வ�வம். ெவவ்ேவ� காட்சிகள் 

ஒன்ேறாெடான்� இைணகின்றன, அர்த்தத்ைத உ�வாக்க 

ஒத்�ைழக்கின்றன. வ��ம்ப�ய ெசய்திைய ெத�வ�ப்பதில் 

காட்சிகள�ன் ஏற்பா� �க்கிய பங்� வகிக்கிற�. வ�த்தியாசமான 

வார்த்ைத அைமப்�கள�லி�ந்� ெவள�ப்ப�ம் பல்ேவ� 

அர்த்தங்க�க்� ஒப்பான�, காட்சிகள�ன் மா�பட்ட வ�ைசகள் 

மா�பட்ட வ�ளக்கங்கைள அள�க்கலாம். 

இந்த க�த்ைத ��ந்� ெகாள்ள ப�ன்வ�ம் வ�ளக்கத்ைத 

கவன��ங்கள்: 

ஷாட் 1: ஒ� கல்�� மாணவர் அவர� வ �ட்�ற்�ள் �ைழகிறார். 

ஷாட் 2: அவர் தன� ப�க்ைகயைற கதைவ திறந்� உள்ேள 

�ைழந்தார். 

ஷாட் 3: அவர் ப�க்ைகைய உற்�ப் பார்க்�ம்ேபா� அவர� 

ெவள�ப்பா� அதிர்ச்சிய�ன் ஒன்றாக மா�கிற�. 

ஷாட் 4: ஒ� க�நாகம் அவர� ப�க்ைகய�ல் ��ண்��ந்த�. 

இப்ேபா�, இந்த காட்சிகள் ெவவ்ேவ� வ�ைசகள�ல் 

ஒ�ங்கைமக்கப்ப�ம்ேபா� ��ைவக் கவன��ங்கள். 

வழக்� A: ெதாடர்: ஷாட் 1 – ஷாட் 2 – ஷாட் 3 - ஷாட் 4 

இந்த ஏற்பாட்�ல், ஷாட் 3-க்�ப் ப�ற� சஸ்ெபன்ஸ் உ�வாகிற�. 

கல்�� மாணவர் ஏன் அதிர்ச்சியைடந்தார் என்� பார்ைவயாளர்கள் 

சிந்திக்கிறார்கள். 
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வழக்� B: வ�ைச: ஷாட் 1 – ஷாட் 4 – ஷாட் 2 - ஷாட் 3 

இந்த வ�ைசய�ல், அேத நான்� காட்சிக�ம் 

பயன்ப�த்தப்ப�கின்றன. இ�ப்ப��ம் அவற்றின் ஏற்பா� ஒ� 

தன�த்�வமான தாக்கத்ைத உ�வாக்�கிற�. ஷாட் 4 ஐப் பார்த்த 

ப�ற�, பார்ைவயாளர்கள் பயம் மற்�ம் சஸ்ெபன்ஸின் கலைவைய 

அ�பவ�க்கிறார்கள். அவர்கள் ஏற்கனேவ ப�க்ைகய�ல் பாம்� 

பற்றிய தகவல் மற்�ம் இப்ேபா� கல்�� மாணவர் ெந�ங்கிய 

ேபா� வ�ைள�கைள எதிர்பார்க்கிறார்கள். 

மற்ெறா� உதாரணம் இந்த க�த்ைத ேம�ம் ெதள��ப�த்�ம். 

அ�த்த�த்த �ள்ள�வ�வரங்கள் (2) மற்�ம் (3) இன்�ம் வ��வான 

வ�ளக்கத்ைத வழங்�ம். 

 

Figure 2: Shots arrangement 1,2,3,4,5,6 

படம் (2) இல், ஒ� வ�ைச ஆ� காட்சிகள�ன் வ�ைச�டன் 

வ��வைடகிற�, ஒவ்ெவான்�ம் உன்ன�ப்பாக ைவக்கப்பட்ட� (1, 2, 

3, 4, 5, 6). இந்த ஏற்பாட்�லி�ந்�, ஒ� �ழந்ைத ஒ� ப�க்ைகய�ல் 

அமர்ந்�, சிந்தைனய�ல் �ழ்கிய��ப்பைத ஒ�வர் வ�ளக்கலாம். 

ப�ன்னர், அவர் ஒ� ெதாைலேபசி எண்ைண டயல் ெசய்�, 

அைழப்ைபத் ெதாடங்�கிறார். இ� நிக�ம்ேபா�, அவர� �த்த 

சேகாத� காட்சிக்�ள் �ைழந்�, அைழப்ைப நி�த்�ம்ப� 

ேகட்�க்ெகாள்கிறார். அவர் சேகாத�ய��ைடய கட்டைளக்� 

இணங்�கிறார், அவ�ைடய வார்த்ைதகைள கவனமாக 

கவன�க்கிறார். 

இப்ேபா�, படம் (3) இல் காட்டப்பட்�ள்ளப� உங்கள் கவனத்ைத 

வழக்� 2-க்� மாற்ற�ம். இந்த �ழ்நிைலய�ல், அேத ஆ� காட்சிகள் 

இைணக்கப்பட்�ள்ளன, இ�ப்ப��ம் வ�த்தியாசமாக (6, 5, 1, 2, 3, 4). 
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Figure 3: Shots arrangement 6,5,1,2,3,4 

வ�ைச ஏற்பாட்�ன் �லம் அர்த்தத்ைத உ�வாக்�தல்: 

வழக்� 2-இல், ஒேர மாதி�யான காட்சிகள�ன் ஏற்பாட்�ல் ஒ� 

மா�பாட்ைடக் காண்கிேறாம், இ� மா�பட்ட வ�ளக்கங்கைள 

அள�க்கிற�. இங்ேக, ஒ� சி�வன் ேசாபாவ�ல் அமர்ந்தி�ப்பைத 

உணரலாம், அேத ேநரத்தில் அவன� சேகாத� அவைன 

அைழப்பதற்� ஊக்�வ�க்கிறாள். ஒ� கணம் சிந்தித்தைதத் 

ெதாடர்ந்�, அவர் தன� சேகாத�ய�ன் அறி��த்தைலக் 

கடைமயாகக் கைடப்ப��க்கிறார். இந்த வ�ளக்க உதாரணம், ஒேர 

காட்சிகள�ன் ம�வ�ைசப்ப�த்தல் எவ்வா� பல்ேவ� 

அர்த்தங்கைளத் �ண்�ம் என்பைத அ�க்ேகா�ட்�க் காட்�கிற�. 

எனேவ, ஒ� திறைமயான எ�ட்ட�ன் கட்டைள ப�மங்கள் �லம் 

கைத ெசால்�ம் கட்டைள இன்றியைமயாத�. 

கண்�க்� ெத�யாத கைல: 

ெப�ம்பா�ம் கண்�க்�த் ெத�யாத கைலயாகப் ேபாற்றப்ப�கிற�, 

எ�ட்�ங் என்ப� ஒ� தன�த்�வமான சின�மா ெசயல்�ைறயா�ம். 

அங்� மா�பட்ட இயக்கப் படங்கள் ஒன்றிைணந்� ஒ� 

ஒ�ங்கிைணந்த கைதைய உ�வாக்�கின்றன. 'ெவட்�தல் மற்�ம் 

இைணத்தல்' ஆகியவற்றின் இந்த இைண� 'கண்�க்� ெத�யாத 

கைல' என்� அைழக்கப்ப�கிற�. ஏெனன�ல் திறைமயாக எ�ட் 

ெசய்யப்பட்ட படங்கள் அல்ல� நிகழ்ச்சிகள் பார்ைவயாளர்கைள 

மிக�ம் ஆழமாக �ழ்க�த்� எ�ட்ட�ன் உைழப்� க�தப்படாமல் 

உள்ள�. 

ெதாழில்�ட்பம் மற்�ம் ஆசி�ய�ன் பங்�: 

ைமயத்தில், வ ��ேயா எ�ட்�ங் என்ப� ேமாஷன் ப�க்சர்கைள 

ஒன்� ேசர்ப்ப�, �றம்பான ப�திகைள ஒ�ங்கைமப்ப� மற்�ம் 

உைரயாடல் காட்சிகள் மற்�ம் அவற்றின் ஆ�ேயா ��கைள 

ஒத்திைசப்ப�. இந்த �ன�யர் அெசம்ப�ள�ய�ல் எண்ணற்ற படங்கள், 
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ேமாஷன் சீக்ெவன்ஸ்கள், உைரயாடல்கள், இைச மற்�ம் 

பலவற்ைற இைணப்ப� அடங்�ம். இதன் வ�ைளவாக 

பார்ைவயாளர்கைளக் கவ�ம் ஒ� தைடயற்ற ��ைம உள்ள�. 

இந்த பண�ைய வழிநடத்�வ� ேவகம், ெதாடர்ச்சி மற்�ம் 

தாளத்ைத பராம�க்க ேவண்�ம். 

வரலாற்� �தியாக, 1990-கள் வைர, எ�ட்�ங் என்ப� மிக�ம் சிறப்� 

வாய்ந்த மற்�ம் வலிைமயான �யற்சியாக இ�ந்த�. இ�ப்ப��ம், 

கண�ன� ெதாழில்�ட்பத்தின் ெப�க்கம் மற்�ம் �ைகப்படம் எ�த்தல் 

மற்�ம் வ ��ேயாகிராஃப�ய�ன் �ஜிட்டல் மாற்றம் ஆகியைவ இந்தத் 

�ைறைய ஜனநாயகப்ப�த்திய�. இந்த ஜனநாயகமயமாக்கல் 

பார்ைவயாளர்கைளக் கவ�ம் வைகய�ல் அசத்தலான காட்சி 

வ�ைள�கைள உ�வாக்�வதற்� �ஜிட்டல் க�வ�கள் மற்�ம் 

ெதாழில்�ட்பங்கைளப் பயன்ப�த்த எ�ட்டர்கைள ஊக்�வ�க்கிற�. 

பாரம்ப�ய அனலாக் திைரப்பட எ�ட்�ங் வரம்�களால் தைடபட்ட�. 

இ�ப்ப��ம், �ஜிட்டல் சகாப்தம் வண�க மற்�ம் திறந்த �ல 

ெமன்ெபா�ைள உள்ளடக்கிய எ�ட்�ங் க�வ�கள�ன் வ�ைசைய 

வழங்கி�ள்ள�. அேடாப் ப��மியர் ப்ேரா®, ேசான� ேவகாஸ் மற்�ம் 

ைபனல் கட் ப்ேரா® ஆகியைவ �றிப்ப�டத்தக்க ெதாழில்�ைற 

வ��ப்பங்கள�ல் அடங்�ம். HitFilm Express®, Openshot® மற்�ம் Shotcut® 

ேபான்ற திறந்த �ல மாற்�க�ம் வ�வான வ��ப்பங்கைள 

வழங்�கின்றன. எ�ட்டர்க�க்� ��தலாக �ைகப்பட எ�ட்�ங் 

மற்�ம் அேடாப் ஃேபாட்ேடாஷாப்® மற்�ம் அேடாப் ஆஃப்டர் 

எஃெபக்ட்ஸ்® ேபான்ற ஸ்ெபஷல் எஃெபக்ட்ஸ் கம்ேபாசிட்�ங் 

ெமன்ெபா��ம் அல்ல� க்�டா® ேபான்ற திறந்த �ல 

மாற்�க�ம் ேதைவப்படலாம். 

இந்த �ஜிட்டல் க�வ�கள் திறைமயான எ�ட்�ங்ைக 

வ�ைர�ப�த்�கிற�. வண்ணம், ெவள�ச்சம், ெதள��த்திறன், 

இயக்கம், கீய�ங் மற்�ம் சமநிைல ஆகியவற்றின் ம�தான 

கட்�ப்பாட்ைட ெசயல்ப�த்�கிற�. இ�ப்ப��ம், இந்த க�வ�கள் 

திறம்பட ெசயல்ப�த்த உத�கின்றன என்பைத கவனத்தில் ெகாள்ள 

ேவண்�ய� அவசியம். ஆனால் தி�த்தப்பட்ட காட்சிகைள ஒ� 

வ�திவ�லக்கான தயா�ப்பாக மாற்�வ� மன�த �ைளய�ன் 

பைடப்பாற்றல் மற்�ம் திறன்கைள நம்ப��ள்ள�. ெதாழில்�ட்பம் 

ஆக்கப்�ர்வ �த்தி �ர்ைமக்� பதிலாக மாற்றியைமக்கிற�. 

15.3 வரலாற்� ப�ன்னண� 

1895-ஆம் ஆண்�ல், சின�மா நிலப்பரப்� ஒ� மாற்றத்தக்க 

நிகழ்ைவக் கண்ட�: பா�ஸில் ஒ� திைரப்படத்தின் ெதாடக்க 

வண�கத் திைரய�டல். இந்த அற்�தமான த�ணத்ைத ப�ரான்ைசச் 

ேசர்ந்த �மியர் சேகாதரர்கள், அகஸ்ேட மற்�ம் �ய�ஸ் 

ஆகிேயார் ஏற்பா� ெசய்தனர். அவர்கள�ன் �ரட்சிகரமான பங்கள�ப்� 

Cinématographe வ�வ�ல் வந்த�, ஒ� ��ைமயான ேமாஷன் ப�க்சர் 



359 

 

 

ெதா�த்தல் ேகமரா (படம்: 4 ஐப் பார்க்க�ம்). இந்த �றிப்ப�டத்தக்க எந்திரம் ஒ� 

ட்�ஃெபக்டா ெசயல்பா�கைள ெப�ைமப்ப�த்திய� -இ� 

காட்சிகைளப் ப��க்க�ம், பதி� ெசய்ய�ம் மற்�ம் திட்டமிட�ம் 

���ம். ஒள�ப்பதிவ�ல் இந்த திறன்கள�ன் ஒ�ங்கிைணப்� 

�ன்ேனா�ய�ல்லாத�. திைரப்படத்தின் ஒற்ைறச் ��ைள 

உள்ளடக்கி, ெதாடர்ச்சியான காட்சிகைள அ� தைடய�ன்றி 

ஆவணப்ப�த்திய�. இைதத் ெதாடர்ந்�, படம் �ைகப்பட 

ேமம்பாட்�ன் �லம் ெசயலாக்கத்திற்� உட்பட்ட�, 

உட்ெபாதிக்கப்பட்ட ப்ெராெஜக்டர் �லம் ப்ெராெஜக்ஷ�க்� 

ஏற்றதாக மாற்றிய�. �மியர் சேகாதரர்கள�ன் ட்ெரய�ல்ப�ேளசிங் 

கண்�ப��ப்�, ேமாஷன் ப�க்சர் ெதாழில்�ட்பத்தின் பாைதைய 

ம�வ�வைமத்த�. 

 

Image source: By Victorgrigas- Own work, CC BY-SA 4.0, 
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=36486714 

Figure 4: Cinematographe 

ேமாஷன் ப�க்சர்க�க்கான எ�ட்�ங் ெசயல்�ைறய�ன் வளர்ச்சிைய 

�ன்� கட்டங்களாகப் ப��க்கலாம்: 

• படத்தின் உடல் ெவட்� 

• மின்காந்த வ ��ேயா ேடப் எ�ட்�ங் மற்�ம் 

• �ஜிட்டல் நான்-�ன�யர் எ�ட்�ங் 

இயக்கப் படங்கள�ன் ஆரம்ப காலத்தில் எ�ட்�ங் என்ற க�த்� 

இல்ைல. ஒள�ப்பதிவாள�ன் பங்� �க்கியமான� - ஒ� ஷாட் 

��ந்த�ம் அல்ல� காட்சி மாறிய�ம், அவர்கள் திைரப்பட இதழில் 

கிராங்க் ெசய்வைத (உ�ட்�வைத) நி�த்திவ�ட்�, அ�த்த 

ஷாட்�க்� ம�ண்�ம் க்ராங்க் ெசய்வைதத் ெதாடங்�வார்கள். இந்த 
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அ���ைறயான� ஒவ்ெவா� ஷாட்ைட�ம் ெவட்�க்கள் 

இல்லாமல் ஒ� ெதாடர்ச்சியான எ�ப்பாக உன்ன�ப்பாக திட்டமிட 

ேவண்�ம். 

திைரப்படத் தயா�ப்பாளரான ஜார்ஜஸ் ெமலிஸ் பார்ைவயாளர்கைள 

மயக்�வதற்� �த்திசாலித்தனமான �ட்பங்கைளப் பயன்ப�த்தினார். 

உதாரணமாக, அவர் ஒ� மாயாஜால வ�ைளைவ உ�வாக்க 

ேகமராவ�ற்�ம் ந�க�க்�ம் இைடய�ல் �ைகைய ெவள�ய��வார். 

சிறி� ேநரம் ேகமராைவ நி�த்திய ப�ற�, சட்டகத்ைத வ�ட்� 

ெவள�ேய�மா� ந�கைர அறி��த்தினார். ந�கர் ெவள�ேயறிய�ம், 

ந�கர் மாயமாக மைறந்�வ�ட்டார் என்ற மாையைய உ�வாக்கி, 

ம�ண்�ம் ெதாடங்�வார். 

அைதத் ெதாடர்ந்�, 1901-ஆம் ஆண்�ல், எட்வ�ன் எஸ். ேபார்ட்டர் 

ஒ� �ட்பத்ைத அறி�கப்ப�த்தினார். இ� ந�ண்ட காட்சிகைள 

உ�வாக்க ெவவ்ேவ� திைரப்பட ேரால்கள�ல் இ�ந்� காட்சிகைள 

ஒன்றாக இைணக்கிற�. இந்த எ�ட்�ங் ஆரம்ப கட்டத்ைதக் 

�றித்த�. எ�ட்டர்கள் இந்த ெசயல்�ைறைய ேரஸர் ப�ேள�கள், 

இ�ம்� அ�ப்பைடய�லான த�ர்�கள் மற்�ம் ேடப் �லம் 

வழிநடத்தினர். நைட�ைற வரம்�கள் நிைறந்ததாக இ�ந்த� 

மற்�ம் த�வ�ர �ல்லியம், பய�ற்சி மற்�ம் ெபா�ைம 

ஆகியவற்ைறக் ேகா�ய�. 1920-கள�ன் ப�ற்ப�தி வைர, இந்த 

ஸ்ைலசிங் மற்�ம் ஸ்ப�ள�சிங் �ைற �தன்ைம திைரப்பட 

எ�ட்�ங் ெசயல்�ைறயாக ந��த்த�. இந்த காலகட்டத்தில், பல 

திைரப்பட தயா�ப்பாளர்கள் �ைறந்தபட்ச ஊ��வைல வ��ம்ப�னர், 

ந�ண்ட காலங்கைள ேதர்� ெசய்தனர். �றிப்ப�டத்தக்க 

வ�திவ�லக்�கள�ல் வ�ைச அ�ப்பைடய�லான படப்ப��ப்� அடங்�ம், 

இ� பார்ைவயாளர்கைள கைதய�ல் ஆழமாக ஈ�ப�த்திய�. 

1924-இல், 'Moviola' இயந்திரத்தின் கண்�ப��ப்�டன் ஒ� �க்கிய 

ப�ணாமம் ஏற்பட்ட�. எ�ட்�ங் ெசயல்�ைறய�ன் �ல்லியத்ைத 

ேமம்ப�த்�ம் வைகய�ல், �றிப்ப�ட்ட �ள்ள�கள�ல் படத்ைதப் 

பார்க்க�ம் / ெவட்ட�ம் இந்த க�வ� எ�ட்டர்க�க்� உத�கிற�. 

�வ�ேயாலா இயந்திரம் கிட்டத்தட்ட அைர �ற்றாண்� காலமாக 

திைரப்படத் �ைறய�ல் ப�ரதானமாக இ�ந்த�. 

1950-கள�ல், காந்த வ ��ேயா பதி� இயந்திரங்கள் எ�ட்�ங்கில் 

�ரட்சிைய ஏற்ப�த்திய�. ஆம்ெபக்ஸ் கார்ப்பேரஷன் VR-1000, ஒ� 

க�ப்� மற்�ம் ெவள்ைள வ ��ேயா ேடப் ெரக்கார்டர் (VTR), இரண்� 

அங்�ல அகலத்தில் திறந்த �ல்கைளப் பயன்ப�த்தி உ�வாக்கிய�. 

1960-கள�ல் எெலக்ட்ரான�க்ஸ் இன்ஜின�ய�ங் கம்ெபன� (EECO) �லம் 

�தல் வ ��ேயா எ�ட்�ங் கன்ட்ேராலர் ெமஷிைன 

அறி�கப்ப�த்திய�. இந்த ேநர �றிய�ட்� அ�ப்பைடய�லான 

அைமப்� சட்டகத்தின் �லம் ப�ேரம் எ�ட்�ங் ம�� �ல்லியமான 

கட்�ப்பாட்ைட வழங்கிய�. அதன் ெவற்றி பல்ேவ� ேநரக் �றிய�� 

மாதி�கள�ன் வளர்ச்சிையத் �ண்�ய�, இ�திய�ல் ெசாைசட்� 

ஆஃப் ேமாஷன் ப�க்சர்ஸ் அண்ட் ெடலிவ�ஷன் இன்ஜின�யர்ஸ் 
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ெதா�த்தல் (SMPTE) �லம் உலகளவ�ல் ஏற்�க்ெகாள்ளப்பட்ட நிைலயான ேநரக் 

�றிய�ட்�ற்� வழிவ�த்த�. 

1970-கள�ன் �ற்ப�திய�ல், ேசான� கார்ப்பேரஷன் U-ேம�க் ேகசட்ைட 

அறி�கப்ப�த்திய�, ¾ அங்�ல U-ேம�க் வ�வ வ ��ேயா 

ெரக்கார்டர், இ� VCR உற்பத்தியாளர்க�க்கான நிைலயான 

வ�வமாக மாறிய�. இந்த வ�வம் ேமம்பட்ட ேகசட் 

அ�ப்பைடய�லான எ�ட்�ங் அைமப்�கைள உ�வாக்க உதவ�ய�. 

1980-கள�ல் Betacam மற்�ம் Betacam SP ேபான்ற வ�வங்கள் �லம் 

உயர்தர வ ��ேயா சிக்னல்கள் ேதான்றின. 

ேந�யல் அல்லாத எ�ட்�ங் அைமப்�கள் CMX 600 உடன் 1971-இல் 

வந்தன. இந்த அைமப்�கள் சீரற்ற அ�கல் வ ��ேயா எ�ட்�ங் 

(RAVE) திறன்கைள வழங்கிய� மற்�ம் எ�ட்�ங் மற்�ம் 

�ன்ேனாட்டத்திற்கான க�ப்� மற்�ம் ெவள்ைள மான�ட்டர்கைளக் 

ெகாண்��ந்த�. 1980-கள�ல் எ�ட்�ங் ெதாழில்�ட்பத்தில் 

�றிப்ப�டத்தக்க வ��வாக்கம் காணப்பட்ட�, பார்ைவயாளர்கைள 

கவ�ம் வைகய�ல் காட்சி வ�ைள�கள் மற்�ம் எ�ட்�ங் 

ெசயல்�ைறகைள ��தப்ப�த்திய�. அவ�ட் சிஸ்டம் ஒ� 

ப�ரபலமான ேந�யல் அல்லாத எ�ட்�ங் க�வ�யாக �க்கியத்�வம் 

ெபற்ற�. அேத சமயம் ைபனல் கட் ப்ேரா, ம��யா கம்ேபாசர் 

மற்�ம் அேடாப் ப��மியர் ப்ேரா ஆகியைவ திைரப்படம் மற்�ம் 

ெதாைலக்காட்சி எ�ட்�ங் �ைறய�ல் ஆதிக்கம் ெச�த்தின. 

காலப்ேபாக்கில், வ ��ேயா எ�ட்�ங் ெதாழில்�ட்பம் 

அ�கக்��யதாக வளர்ந்�ள்ள�. இப்ேபாெதல்லாம், பல 

பயன்பா�கள் ஸ்மார்ட்ேபான்கள�ல் அ�ப்பைட வ ��ேயா எ�ட்�ங் 

ெசய்ய மக்க�க்� அதிகாரம் அள�க்கிற�, வ ��ேயா எ�ட்�ங் 

கைலைய ஜனநாயகப்ப�த்�கிற�. 

தன் மதிப்ப�� 1 

�றிப்�: 1) உங்கள் பதில்க�க்� கீேழ ெகா�க்கப்பட்�ள்ள 

இடத்ைதப் பயன்ப�த்த�ம். 

 2) பாடப்ப��வ�ன் ��வ�ல் ெகா�க்கப்பட்ட பதில்க�டன் 

உங்கள் பதில்கைள ஒப்ப�ட�ம். 

1.  ஒள�ப்பதிைவக் (Cinématographe) கண்�ப��த்தவர். 

a) �ய�ஸ் மற்�ம் அகஸ்ேட �மியர் 

b) எ�சன் 

c) எட்வ�ன் எஸ். ேபார்ட்டர் 

d) �.டப�ள்�. கி�ஃப�த் 

2.  ப�ன்வ�வனவற்�ள் எ� கண்�க்� ெத�யாத கைல என்� 

அைழக்கப்ப�கிற�? 

a) ஸ்கி�ப்ட் எ��தல் 
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b) ஓவ�யம் 

c) திைரப்பட எ�ட்�ங் 

d) ந�ப்� 

3.  ‘Moviola’ ஒ�________________ஆ�ம். 

a) �ைகப்பட க�வ� 

b) எ�ட்�ங் இயந்திரம் 

c) எ�த்� வ�வம் 

d) ந�ப்� பாண� 

4.  ஒேர காட்சிகள�ன் ெவவ்ேவ� வ�ைசப்ப�த்�தல் ெவவ்ேவ� 

அர்த்தங்கைள உ�வாக்கலாம். 

a) ச�  

b) தவ�  

15.4  வ ��ேயா எ�ட்�ங்: �ட்பங்கள் 

மற்�ம் வழிகாட்�தல்கள் 

ேந�யல் (வழக்கமான) அல்ல� ேந�யல் அல்லாத (�ஜிட்டல்) 

வ ��ேயா எ�ட்�ங் ஒ� ெபா�வான �றிக்ேகாைளப் பகிர்ந்� 

ெகாள்கிற�: ஈர்க்கக்��ய கைதகைள உ�வாக்�வதன் �லம் 

பார்ைவயாளர்கைளக் கவர்வ�. ஒ� �வாரஸ்யமான வ�ைசய�ல் 

ஒ� கைதைய ஒ�ங்கைமப்பதற்கான அ�ப்பைட க�த்� இரண்� 

�ைறகள��ம் மாறாமல் உள்ள�. �ன�யர் எ�ட்�ங் 

வைரய�க்கப்பட்ட க�வ�களால் கட்�ப்ப�த்தப்பட்டா�ம், ேந�யல் 

அல்லாத எ�ட்�ங் ேமம்பட்ட ெசயல்திற�க்கான ஏராளமான 

க�வ�கள் மற்�ம் வ�ைள�கைள வழங்�கிற�. காட்சிகைளச் 

ேசர்ப்பதன் �லம், ைகயா�தல் அல்ல� அகற்�வதன் �லம் ஒ� 

திைரப்படம் அல்ல� ெதாைலக்காட்சி நிகழ்ச்சிைய ம�ண்�ம் 

தி�த்�வதற்� இ� ெநகிழ்�த்தன்ைமைய வழங்�கிற�. வ ��ேயா 

எ�ட்�ங் ெசயல்�ைறைய ஆராய்ேவாம். 

எ�ட்�ங்கின் இ�தி ேநாக்கம் ெம��ட்டப்பட்ட மற்�ம் 

ஈர்க்கக்��ய இ�தி தயா�ப்ைப உ�வாக்�வதா�ம். அ� ஒ� 

திைரப்படமாகேவா அல்ல� வ ��ேயா நிகழ்ச்சியாகேவா 

இ�க்கலாம். இந்த ெசயல்�ைற இரண்� நிைலகைள 

உள்ளடக்கிய�: ேதாராயமான தி�த்தம் மற்�ம் இ�தி தி�த்தம். 

கர��ரடான தி�த்தமான� ஆ�ேயா �ராக்�டன் ெதாடர்�ைடய 

காட்சிகைள ஒ�ங்கிைணக்கிற�. ப�ன்னர் அைவ கைதய�ன் 

ேதைவக�க்� ஏற்ப ��ம்மிங் அல்ல� வ��வாக்கம் �லம் 

�த்திக�க்கப்ப�கின்றன. ெபா�த்தமான காட்சி வ�ைள�கள் (VFX) 

மற்�ம் மாற்றங்கைளச் ேசர்ப்ப� உற்பத்திய�ன் ஒ�ங்கிைணப்�, 

ெபா�ள் மற்�ம் கவர்ச்சிைய ேமம்ப�த்�கிற�. எ�ட்ட�ன் 

�தன்ைமப் பண� பார்ைவயாளர்கைளக் கவர்வ�ம், அவர்கள�ன் 
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ெதா�த்தல் கவனத்ைதத் தக்கைவப்ப�ம் ஆ�ம். �ன்ேனா�கள�ன் 

ஞானத்திலி�ந்� வைரந்�, பல்ேவ� எ�ட்�ங் �ட்பங்கள் மற்�ம் 

ெகாள்ைககள் நி�வப்பட்�ள்ளன. இந்த �ட்பங்கைளப் 

��ந்�ெகாள்வ�ம் ெசயல்ப�த்�வ�ம் எ�ட்�ங் மாஸ்ட�ங் ெசய்ய 

உத�ம். சில �க்கியமான வ ��ேயா எ�ட்�ங் �ட்பங்கள் மற்�ம் 

வழிகாட்�தல்கைள ஆராய்ேவாம். 

15.4.1  ெதாடர்ச்சியான ெதா�த்தல் அ���ைற 

ெதாடர்ச்சியான ெதா�த்தல் அ���ைற கைதய�ன் 

தர்க்க�தியான, தைடயற்ற �ன்ேனற்றத்ைத வலி��த்�கிற�. 

இந்த அ���ைறய�ன்ப�, பார்ைவயாளர்கள் கவனச்சிதறல்கள் 

இல்லாமல் ெமன்ைமயான மற்�ம் தைடயற்ற பார்ைவ 

அ�பவத்ைத அ�பவ�க்க ேவண்�ம். ச�யான ெதாடர்ச்சிைய 

அைடவ� என்ப� தி�த்தப்படாத காட்சிகைள வழங்�வ�, 

உண்ைமயான நிகழ்�கைள ��ைமயான ெதாடர்ச்சி�டன் 

ப�ரதிபலிப்ப� ஆகியைவ அடங்�ம். இ�ப்ப��ம், நைட�ைறக் 

கட்�ப்பா�கள் இைத சாத்தியமற்றதாக ஆக்�கின்றன. ஒ� 

திைரப்படம் அல்ல� ெதாைலக்காட்சி நிகழ்ச்சிய�ன் இயக்க 

ேநரத்தின் கட்�ப்பா�க�க்�ள் கைதைய ெவள�ப்ப�த்�ம் ேபா� 

ேநரத்ைத�ம் இடத்ைத�ம் ��க்க, எ�ட்�ங் அவசியம். 

ஒ� எ�ட்ட�ன் பங்� இரண்� �க்கிய சவால்கைள 

உள்ளடக்கிய�: �தலில், �� கைதைய�ம் ஒ�க்கப்பட்ட 

ேநரத்திற்�ள் வ�வ�ப்ப�. இரண்டாவதாக, காட்சி அல்ல� 

உளவ�யல் அதிர்ச்சிகள் இல்லாமல் தைடய�ன்றி அைத வழங்�வ�. 

எ�ட்�ங் என்ப� ெவவ்ேவ� ேநரங்கள��ம் இடங்கள��ம் 

எ�க்கப்பட்ட காட்சிகைள ஆ�ேயா மற்�ம் ப�ற காட்சி ��க�டன் 

இைணத்� ஒ� ஒ�ங்கிைணந்த திைரப்படம் அல்ல� நிகழ்ச்சிைய 

உ�வாக்�கிற�. ஒ� ெமன்ைமயான வ�ைளைவ அைடய இந்த 

��கைள இணக்கமாக கலப்பதில் கைல உள்ள�. 

ெதாடர்ச்சியான எ�ட்�ங்/ ெதா�த்தல் தைடயற்ற மற்�ம் 

தர்க்க�தியாக ெசயலின் உணர்ைவ வளர்க்கிற�. ேநரம் மற்�ம் 

இடத்தின் சாத்தியமான ைகயா�தல் இ�ந்தேபாதி�ம், இ� 

ெப�ம்பா�ம் தர்க்க�தியான மற்�ம் கால வ�ைசய�ல் 

நிகழ்�கைள வழங்�கிற�. எ�ட்�ங் ெசய்�ம் ேபா�, இடம்சார்ந்த 

மற்�ம் தற்காலிக ெதாடர்ச்சி, உைட மற்�ம் �ட்� ெதாடர்ச்சி, 

ந�ப்� ெதாடர்ச்சி மற்�ம் ஆ�ேயா ெதாடர்ச்சி உள்ள�ட்ட பல்ேவ� 

வைகயான ெதாடர்ச்சிகைள கவன�க்க ேவண்�ம். திைரய�ல் 

இயக்கத்தின் திைசைய பராம�ப்ப� �க்கியமான�. உதாரணமாக, 

ஒ� ேப�ந்� திைரய�ல் இ�ந்� வல��றமாக ெவள�ேயறினால், 

பார்ைவயாளர்கள் ப�ன்வ�ம் ஷாட்�ல் இட��றத்தில் ம�ண்�ம் 

ேதான்�ம். இந்த எதிர்பார்ப்ைபக் கைடப்ப��க்கத் தவறினால் 

�ழப்பம் ஏற்படலாம். 
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ெதாடர்ச்சிையப் ேப�வதற்� பாத்திர நிைலப்ப�த்தல்  

�க்கியமான�. பாடப்ப��� 13-இல் வ�வாதிக்கப்பட்டப�, 180-�கி� 

வ�தி இந்த வ�ஷயத்தில் க�வ�யாக உள்ள�. இந்த வ�திைய 

ம��வ� படம் (5) இல் காட்டப்பட்�ள்ளப�, ெதாடர்�ைடய தன்ைம 

நிைலகைள மாற்�கிற�, �ழப்பத்ைத உ�வாக்�கிற� மற்�ம் 

ெதாடர்ச்சிைய சீர்�ைலக்கிற�. 

 

Figure 5: Breaking 180 degree rule 

வழங்கப்பட்ட படத்தில், 180 �கி� வ�திய�ன் ம�றல் இரண்� 

எ�த்�க்கள�ன் ஒப்ப�ட்� நிைலகள�ல் மாற்றத்ைத ஏற்ப�த்திய� 

என்ப� ெதள�வாகிற�. ெதாடர்ச்சிய�ல் இந்த இைட�� 

கவன�க்கத்தக்க�. 

ெதாடர்ச்சிைய பராம�ப்பைத உ�திெசய்ய, பல ��தல் வ�திகைள 

கைடப��க்க ேவண்�ம்: 

i. ெவட்�க்கள் தைடயற்றதாக�ம் ெமன்ைமயாக�ம் இ�ப்பைத 

உ�தி ெசய்வ� �க்கியம். பார்ைவயாளர்கள் கவனச்சிதறல்கள் 

அல்ல� இைட��கைள உணராதேபா�, ெதா�த்தல் �ள்ள� 

பய�ள்ளதாகக் க�தப்ப�கிற�. 

ii. ெசயலில் ெவட்�தல்: ��ந்தவைர, ெசயல்கள�ன் ேபா� 

ெவட்�க்கைள ெசய்�ங்கள். நடவ�க்ைகய�ன் ஒ� கட்டத்தில் 

ெவட்�வதன் �லம், பார்ைவயாளர்கள் இயற்ைகயாகேவ 

அ�த்த தர்க்க�தியான ஷாட்ைட எதிர்பார்க்கிறார்கள். ஏெனன�ல் 

அவர்கள�ன் �ைள �ந்ைதய ஷாட்�ன் ��ைவ 

எதிர்பார்க்கிற�. இந்த க�த்தின் ெதள�வான வ�ளக்கத்திற்� 

படம் (6) ஐ பார்க்க�ம். 
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Figure 6 

இங்ேக ேகால் ேபாஸ்ட்�க்� அ�கில் பந்ைத உைதக்�ம் லாங் 

ஷாட் அதிர�யாக ெவட்டப்பட்ட� (கிள�ப் ஏ), ேகால் 

ேபாஸ்ட்�ல் கால்பந்தின் அ�த்த க்ேளாசப் �ன் (ெவற்றி 

ேகாைலக் காண்ப�ப்பதற்காக) ெச�கப்பட்ட ேகாப்ைபய�ன் (கிள�ப் 

ப�) ஷாட்�க்� இைடய�ல் (கிள�ப் ஏ). கிள�ப் சி). இ� ேபாட்�ைய 

ெவல்�ம் த�ணத்ைத உணர்த்�கிற�. 

iii. ேமட்ச் கட்: நாம் ஒ� ஷாட்�ல் இ�ந்� மற்ெறா� ஷாட்ைட 

ெவட்�, இரண்� ஷாட்கைள�ம் ஆக் ஷன் அல்ல� சப்ெஜக்ட் 

�லம் ெபா�த்தி ஒ� தைடயற்ற �யாலிட்�-எஃெபக்ட்ைட 

உ�வாக்�ம்ேபா�, அ� ேமட்ச் கட் எனப்ப�ம். ெவவ்ேவ� 

ெசயல்பா�கள�ன் இரண்� காட்சிகைள இைணக்�ம்ேபா� 

ெதாடர்ச்சிையத் தக்கைவக்க இந்த �ட்பத்ைதப் 

பயன்ப�த்�கிேறாம். 

iv. கண்�க்� ெத�யாத ெவட்�: இந்த வைகயான ெவட்�க்கள் 

ெதாடர்ச்சியான எ�ப்ப�ன் வ�ைளைவ உ�வாக்க 

பயன்ப�த்தப்ப�கின்றன. கண்�க்� ெத�யாத ெவட்� ஒேர 

மாதி�யான ப�ேரம்கைளக் ெகாண்ட இரண்� காட்சிகைள 

ஒன்றாக இைணக்கிற�. பார்ைவயாளர்கள�டமி�ந்� மாற்றத்ைத 

மைறக்க இ� பயன்ப�த்தப்ப�கிற�. இங்ேக, சில த�ண 

காட்சிகைள மிக�ம் �த்திசாலித்தனமாகப் பயன்ப�த்�வதன் 

�லம் ந�ங்கள் இன்�ம் ஆக்கப்�ர்வமாக இ�க்க ேவண்�ம். 

15.4.2 இைண எ�ட்�ங் 

வ ��ேயா எ�ட்�ங் �ழலில், "கிராஸ்-கட்�ங்" என்�ம் 

�றிப்ப�டப்ப�ம் "ேபரலல்/ இைண எ�ட்�ங்" என்ப� இரண்� 

அல்ல� அதற்� ேமற்பட்ட தன�த்�வமான ெசயல்கள் அல்ல� 

நிகழ்�கைள சித்த�க்�ம் காட்சிக�க்� இைடய�ல் தைடய�ன்றி 

மா�வதற்�ப் பயன்ப�த்தப்ப�ம் எ�ட்�ங் �ட்பமா�ம். இந்த 

ெசயல்கள் ெவவ்ேவ� இடங்கள�ல், ெப�ம்பா�ம் ஒேர ேநரத்தில் 

ெவள�வ�வதாக இந்த �ைற ெத�வ�க்கிற�. இைண எ�ட்�ங் 

என்ப� கைதைய ஒன்ேறாெடான்� இைணக்க பல காட்சிகைள 

ஒேர ேநரத்தில் பயன்ப�த்�வைத உள்ளடக்கிய�. இ� ஒ� கைத 

அல்ல� நிகழ்வ�ன் மா�பட்ட அம்சங்கைளக் காண்ப�க்க உத�கிற� 

மற்�ம் சஸ்ெபன்ஸ், உற்சாகம் அல்ல� மற்ெறா� காட்சிய�ன் 

உள்ளடக்கத்ைத ேவ�ப�த்�வதற்� பங்கள�க்�ம். இைண 

எ�ட்�ங்கின் பயன்பாடான�, படம் (7) இல் காட்டப்பட்�ள்ளப�, 

ஒட்�ெமாத்த வ�ைசைய ேமம்ப�த்�ம் ஆற்றைலக் 
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ெகாண்�ள்ள�. இதில் இரண்� தன�த்�வமான ெசயல்கைளச் 

சித்த�க்�ம் காட்சிகள் இைணக்கப்பட்�ள்ளன. 

 

Figure 7: Parallel editing 

15.4.3 மாண்ேடஜ் எ�ட்�ங் 

எ�ட்�ங் �ைறய�ல், "மாண்ேடஜ் எ�ட்�ங்" என்ப�, ேநரத்ைத�ம் 

இடத்ைத�ம் ��க்�வதற்� அ�க்க� ஏற்பா� ெசய்யப்ப�ம் 

மா�பட்ட ��கிய காட்சிகள�ன் ெதாடர் ஒ�ங்கிைணப்ைப 

உள்ளடக்கிய�. இந்த அ���ைற ெதாடர்ச்சியான எ�ட்�ங்கிற்� 

�ற்றி�ம் மா�பட்ட�. மாண்ேடஜ் எ�ட்�ங் என்ப� 

பார்ைவயாளர்க�க்� பல்ேவ� காட்சிகள் �லம் கைதய�ன் 

��க்கத்ைத வழங்�ம் ேநாக்கத்திற்காக உத�ம். ��தலாக, இந்த 

�ட்பம் ஒ� காட்சிைய ைடனமிக் �தத்�டன் உட்ெச�த்தலாம், 

�றிப்பாக ��ப்பான இைச�டன் இ�க்�ம் ேபா�. 

15.4.4  வ ��ேயா மாற்றங்கள் 

ெதாடர்ச்சியான காட்சிகைள தைடய�ன்றி இைணப்பதில் வ ��ேயா 

மாற்றங்கள் க�வ�யாக உள்ளன. அைவ ஒ� ஒத்திைசவான 

மற்�ம் தைடயற்ற காட்சி ஓட்டத்திற்� பங்கள�க்கின்றன, இ� 

ெதாடர்ச்சியான எ�ட்�ங் ெகாள்ைகக�டன் ஒத்�ப்ேபாகிற�. 

பல்ேவ� மா�தல் வ��ப்பங்கள�ல், ெவட்� மிக�ம் 

அ�ப்பைடயான�, இன்�ம் வலிைமயான� மற்�ம் அ�க்க� 

பயன்ப�த்தப்ப�கிற�. மற்ற ெபா�வான மாற்றங்கள் மங்�தல், 

கைரதல், �ைடத்தல், ஸ்ைல�, பக்க உ�த்தல் மற்�ம் க�வ�ழி 

ஆகியவற்ைற உள்ளடக்கிய�. மாற்றங்கள் ஆ�ேயா 

ெடாைம�க்�ம் ந�ட்�க்கப்ப�கின்றன. ஒ� தன�த்�வமான 

ேநாக்கத்திற்காக, ேவண்�ெமன்ேற வ ��ேயா மாற்றங்கைளப் 

பயன்ப�த்�வ� மிக�ம் �க்கியமான�. படம் (8) வ�ளக்கப்படத்தின் 

�லம் மாற்றங்கள�ன் க�த்ைத வ�ளக்�கிற�. 

 

Figure 8: Video transition 
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வழிகாட்�தல்கள் 

�க்கியமான எ�ட்�ங் �ட்பங்கைள ஆராய்ந்�, பய�ள்ள வ ��ேயா 

எ�ட்�ங்கிற்கான அ�ப்பைட வழிகாட்�தல்கைள ஆராய்ேவாம். 

இந்தக் ெகாள்ைககைளக் கைடப்ப��ப்ப� உங்கள் எ�ட்�ங் 

திறைமைய உயர்த்�ம். �க்கிய வழிகாட்�தல்கள் இங்ேக: 

• ஷாட்கள�ன் இன்டர்ப�ேள: அர்த்தத்ைத உ�வாக்�வதில் ஷாட் 

ெதாடர்�கள�ன் �க்கியத்�வத்ைத அங்கீக�க்கிற�. எ�ட்ட�ன் 

பண�யான� இரண்� காட்சிகள�ன் இைணப்ப�லி�ந்� 

ெவள�ப்ப�ம் ெபா�ைளப் ��ந்�ெகாள்வைத உள்ளடக்கிய�. 

• ேநாக்கமான ெவட்�: தன்ன�ச்ைசயான ெவட்�க்கைளத் 

தவ�ர்க்க�ம். ஒவ்ெவா� ெவட்�ம் கைதைய �ன்ேனற்�வதில் 

ஒ� ேநாக்கத்திற்� உத�கிற� என்பைத உ�திப்ப�த்த�ம். 

• எதிர்வ�ைன காட்சிகள�ன் �க்கியத்�வம்: எதிர்வ�ைன 

காட்சிகள் கைதய�ன் தைடயற்ற �ன்ேனற்றத்திற்� 

பங்கள�க்கின்றன. தர்க்க�தியான ஓட்டத்ைத பராம�க்க 

அவற்ைற நியாயமான �ைறய�ல் பயன்ப�த்த�ம். 

• உணர்ச்சித் தாக்கம்: ெந�க்கமான காட்சிகள் உணர்ச்சித் 

தாக்கத்ைத ஏற்ப�த்�கின்றன. உணர்ச்சிப்�ர்வமான ஈ�பாட்ைட 

அதிக�க்க அவற்ைறப் பயன்ப�த்�ங்கள். 

• வ�ஷுவல் கம்�ன�ேகஷன்: காட்சிகள் அப�மிதமான 

சக்திையக் ெகாண்�ள்ளன என்பைத நிைனவ�ல் ெகாள்�ங்கள் - 

ஒ� படம் ெதா�திகைள ெதாடர்�ப�த்�கிற�, ேம�ம் 

ெசயல்கள் ெப�ம்பா�ம் வார்த்ைதகைள வ�ட அதிகமாக 

ெத�வ�க்�ம். 

• ஆ�ேயாவ��வல் ஊடகம்: ஆ�ேயாவ��வல் ஊடகமாக 

ெதாைலக்காட்சிய�ன் சாராம்சத்ைத எப்ேபா�ம் மனதில் 

ெகாள்�ங்கள். ��ந்த ேபாெதல்லாம், வாய்ெமாழி வ�ளக்கத்ைத 

வ�ட காட்சி கைத ெசால்லைல ேதர்� ெசய்ய�ம். 

• ஜம்ப் கட்ைஸ நிர்வகித்தல்: ெபா�வாக ஜம்ப் கட்ைஸத் 

தவ�ர்க்க�ம், இ�ப்ப��ம் அைவ வ��ம்ப�ய வ�ைள�கைளக் 

ெகா�க்க ஆக்கப்�ர்வமாகப் பயன்ப�த்தப்படலாம். 

• பல்ேவ� ஷாட் வைககள்: பலவ�தமான ஷாட் வைககைளப் 

பயன்ப�த்த�ம் - ந�ண்ட ஷாட்கள், ஊடகங்கள் மற்�ம் 

ெந�க்கமான காட்சிகள் - ைடனமிக் மற்�ம் பய�ள்ள 

காட்சிகைள உ�வாக்க, கைதய�ல் ேவகத்ைத ஊக்�வ�த்தல். 

• ெபா�த்தமான ஷாட் ந�ளம்: ேதைவயான தகவல்கைளத் 

ெத�வ�க்க, ெபா�ந்�ம் கால அளைவப் பயன்ப�த்த�ம். 

உைரயாடல் காட்சிக�க்�, ஷாட் கால அள� உைரயாடல் 

ந�ளத்ைத ப�ரதிபலிக்�ம். ெதாடர்�ைடய கட்-இன்கள் அல்ல� 
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கட்ேவகைளச் ெச��வ� உப�கைளத் தவ�ர்க்க உத�ம். 

• ேபசிங் ைடனமிக்ஸ்: மனநிைல மற்�ம் �ழலில் 

ேவகக்கட்�ப்பாட்�ன் தாக்கத்ைத அங்கீக�க்க�ம். ஸ்வ�ஃப்ட் 

ெவட்�கள் உற்சாகத்ைதத் �ண்�கின்றன, அேத ேநரத்தில் 

ெம�வான ெவட்�கள் சிந்தைன, தளர்� அல்ல� 

சஸ்ெபன்ைஸத் �ண்�ம். 

• கட்-இன்கள் மற்�ம் கட்ேவஸ்: கட்-இன்கள் மற்�ம் 

கட்ேவகைள நியாயமான �ைறய�ல் இைணக்க�ம். இந்த 

�ட்பங்கள் �தன்ைமப் பாடத்திற்�த் தி�ம்�வதற்� �ன் மற்ற 

உ�ப்�க�க்� சிறி� ேநரம் கவனம் ெச�த்�வைத 

உள்ளடக்கிய�. அைவ கைதெசால்லலின் ஆழத்ைத�ம் 

�ழைல�ம் ேமம்ப�த்�கின்றன. 

கட்-இன்கள்: கட்-இன்கள் ஒ� பரந்த காட்சிய�லி�ந்� ஒ� 

�றிப்ப�ட்ட வ�வரத்தின் ெந�க்கமான பார்ைவக்� ஒேர காட்சிய�ல் 

தைடய�ன்றி மா�வைத உள்ளடக்கிய�. இந்த �ட்பம் ஒ� 

�றிப்ப�ட்ட அம்சத்ைத �ன்ன�ைலப்ப�த்�வதன் �லம் ெபா�ள�ன் 

ஆழத்ைத�ம், அ�த்தத்ைத�ம் ேசர்க்கிற�. ந�ங்கள் ஒ� 

ெதாைலக்காட்சி ேநர்காணைல நடத்�ம் ஒ� காட்சிையக் 

கவன��ங்கள். வ��ந்தினர் ஒ� க�த்ைத வ�ளக்�ம்ேபா�, 

அவர்கள�ன் ைக ைசைககள், �கபாவைனகள் அல்ல� ப�ற 

ெதாடர்�ைடய அைச�கள�ன் ெந�க்கமான காட்சிக�டன் �க்கிய 

ஷாட்ைட ந�ங்கள் ��க்கிடலாம். இந்த �ேளாசப் காட்சிகள் கட்-

இன்கள். அைவ ��தல் தகவல் அ�க்�கைள வழங்�கின்றன, 

உடல் ெமாழி �லம் ெவள�ப்ப�த்தப்ப�ம் ��க்கங்கைளக் 

ைகப்பற்�கின்றன. கட்-இன்கள் ஜம்ப் கட் சிக்கல்கைளத் 

த�ர்ப்பதற்�ம் பார்ைவயாளர்கள�ன் ஏகேபாகத்ைதத் த�ப்பதற்�ம் 

பய�ள்ளதாக இ�க்�ம். ஏெனன�ல் அைவ காட்சி வைககைள 

அறி�கப்ப�த்�கின்றன. 

கட்ேவஸ்: கட்ேவஸ் என்ப� ஒ� வ�த்தியாசமான ஷாட்ைடக் 

காண்ப�க்க, �க்கியக் காட்சிய�லி�ந்� சிறி� ேநரத்தில் வ�லகிச் 

ெசல்வைத உள்ளடக்கிய�. இ� ெப�ம்பா�ம் ெதாடர்�ைடய�, 

ஆனால் தற்ேபாைதய �ழலில் ேநர�யாக இல்ைல. இந்த �ட்பம் 

�ழ்நிைல இைடெவள�கைள வழங்�கிற� மற்�ம் 

கைதெசால்லைல வளப்ப�த்�கிற�. ேகாவ�ட்-19 பற்றி வ�வாதிக்�ம் 

ம�த்�வ�டன் உங்கள் ேநர்காணைலப் பார்ப்ேபாம். த�ப்�சி 

ேசாதைன கட்டங்கள் பற்றிய ம�த்�வ�ன் வ�ளக்கத்தின் ேபா�, 

உண்ைமயான த�ப்�சி ேசாதைனகள�ன் காட்சிகைள ந�ங்கள் 

ெச�கலாம். இந்த வ�ைச ஈ�பாட்ைட உ�வாக்�கிற� மற்�ம் 

ந�ண்ட காட்சிகள் சலிப்பானதாக மா�வைதத் த�க்கிற�. 

ெவட்டப்பட்ட காட்சிக�க்�ப் ப�ற�, எ�ட்�ங் நி�ண�ன் 

வ�ளக்கத்திற்�த் தி�ம்�கிற�. கட்ேவஸ் பார்ைவயாளர்கள�ன் 

ஆர்வத்ைதத் தக்கைவப்ப� மட்�மல்லாமல் உள்ளடக்கத்திற்� 

ஆழத்ைத�ம் ெபா�த்தத்ைத�ம் ேசர்க்கிற�. 
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ெதா�த்தல் கட்-இன்கள் மற்�ம் கட்ேவகள் இரண்�ம் எ�ட்டர்க�க்� கட்டாயக் 

கைதைய ெநச� ெசய்வதற்� இன்றியைமயாத க�வ�களாக 

ெசயல்ப�கின்றன. அைவ தகவல்கள�ன் மா�ம் வ�ளக்கக்காட்சிைய 

அ�மதிக்கின்றன. வ�வரங்கைள வலி��த்�கின்றன மற்�ம் �திய 

�ன்ேனாக்�கைள வழங்�கின்றன. இந்த �ட்பங்கைள ச�யாகப் 

பயன்ப�த்தினால், உங்கள் பார்ைவயாளர்க�க்� மிக�ம் 

ஈர்க்கக்��ய மற்�ம் தகவல் த�ம் அ�பவத்ைத உ�வாக்க 

���ம். 

தன் மதிப்ப�� 2 

�றிப்�: 1) உங்கள் பதில்க�க்� கீேழ ெகா�க்கப்பட்�ள்ள 

இடத்ைதப் பயன்ப�த்த�ம். 

 2) பாடப்ப��வ�ன் ��வ�ல் ெகா�க்கப்பட்ட பதில்க�டன் 

உங்கள் பதில்கைள ஒப்ப�ட�ம். 

1.  வ ��ேயா மாற்றம் என்றால் என்ன? 

 ......................................................................................................................... 

 ......................................................................................................................... 

 ......................................................................................................................... 

 ......................................................................................................................... 

2.  இைண எ�ட்�ங் சில ேநரங்கள�ல் ��க்� ெவட்� என்�ம் 

அைழக்கப்ப�கிற�. 

a) ச�  

b) தவ�  

3.  கட்-இன்கள் மற்�ம் கட்ேவஸ் ஆகிய இரண்�ம் ஒேர 

மாதி�யானைவ. 

a) ச�  

b) தவ�  

4.  180 �கி� வ�திைய ம��வதன் �லம், ந�ங்கள் ெதாடர்ச்சிைய 

பராம�க்கலாம். 

a) ச�  

b) தவ�  

15.5  ேந�யல் அல்லாத வ ��ேயா 

எ�ட்�ங்: இைட�கம், ெசயல்�ைற 

மற்�ம் க�வ�கள் 

இந்த ப��வ�ல், ேந�யல் அல்லாத வ ��ேயா எ�ட்�ங், அதன் 

ெமன்ெபா�ள், பயனர் இைட�கம் மற்�ம் வ��வான ெசயல்�ைற 

ஆகியவற்ைற ஆராய்வதன் ��க்கங்கைள ஆராய்ேவாம். 
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ஆ�ேயா 

வ�ஷுவல் 

தயா�ப்� - II 

15.5.1  ேந�யல் அல்லாத வ ��ேயா எ�ட்�ங் 

ெமன்ெபா�ள்: 

�ந்ைதய ப���கள�ல் எ�ட்�ங் �ட்பங்கைளப் பற்றி ��ைமயாகக் 

கலந்தாேலாசித்த ப�ற�, நி�ணர்களால் பயன்ப�த்தப்ப�ம் �க்கிய 

ேந�யல் அல்லாத வ ��ேயா எ�ட்�ங் (NLE) ெமன்ெபா�ள�ன் 

��க்கமான கண்ேணாட்டத்ைத இப்ேபா� காண்ேபாம். பல 

வல்�நர்கள் உயர்நிைல தன���ம ெமன்ெபா�ைளத் 

ேதர்ந்ெத�க்�ம் ேபா�, பல திறந்த �ல NLE வ��ப்பங்க�ம் 

கிைடக்கின்றன. திறந்த �ல ெமன்ெபா�ள் இலவச அ�கைல 

வழங்�கிற� மற்�ம் வ ��ேயா எ�ட்�ங்�க்�த் ேதைவயான 

அ�ப்பைடக் க�வ�கைள உள்ளடக்கிய�. தன���ம மற்�ம் திறந்த 

�ல NLE ெமன்ெபா�ள�ன் எ�த்�க்காட்�கள் கீேழ உள்ளன: 

NLE ெமன்ெபா�ள் (தன���ைம): 

• Adobe® Premiere Pro® 

• Sony® Vegas Pro 17® 

• Apple® Final Cut Pro X® 

• Pinnacle Systems® Pinnacle Studio 23 Ultimate® 

• Lightworks® 

NLE ெமன்ெபா�ள் (திறந்த �லங்கள்): 

• ஓபன்ஷாட் வ ��ேயா எ�ட்டர்® 

• ப�ெளண்டர்® 

• ஹிட்ஃப�ல்ம் எக்ஸ்ப�ரஸ்® 

பல்ேவ� எ�ட்�ங் ெமன்ெபா�ட்கள் சிறிதள� மா�பட்ட 

ெசயல்பாட்�க் க�வ�கள், மாற்றங்கள்/வ�ைள�கள், 

தி�த்தம்/ச�ெசய்தல் மற்�ம் ெவள�ய�ட்�க் கட்�ப்பா�கள் 

ஆகியவற்ைறக் ெகாண்��ந்தா�ம், �க்கிய எ�ட்�ங் �ட்பங்கள் 

ெப�ம்பா�ம் சீரானதாகேவ இ�க்�ம். இந்த ெமன்ெபா�ள் த�ர்�கள் 

க�வ�கள் மற்�ம் கட்�ப்பா�க�க்� ெவவ்ேவ� ெபய�டல்கைளப் 

பயன்ப�த்தினா�ம், அவற்றின் ெசயல்பா�கள் ெபா�வாக 

சீரைமக்கப்ப�கின்றன. கீேழ, ப�ரபலமான NLE ெமன்ெபா�ள�லி�ந்� 

பயனர் இைட�கங்கள�ன் ஸ்கி�ன்ஷாட்கைளக் காணலாம். இ� 

ேகல�, காலவ�ைச, �ன்ேனாட்ட வ�ண்ேடா மற்�ம் கட்�ப்பாட்� 

ெபாத்தான்கள் ேபான்ற ெபா�வான அம்சங்கைளக் காண்ப�க்�ம். 

[NLE ெமன்ெபா�ள் பயனர் இைட�கங்கள�ன் ஸ்கி�ன்ஷாட்கள்] 

இந்த ெமன்ெபா�ள் த�ர்�கள் பல்ேவ� ேதைவகைளப் �ர்த்தி 

ெசய்கின்றன. பல �ட்பங்கள், மாற்றங்கள் மற்�ம் வ�ைள�கள் 

ஆகியவற்ைறப் பயன்ப�த்�வதன் �லம் அ�த்தமான 

வ ��ேயாக்கைள உ�வாக்க எ�ட்டர்க�க்� உத�கிற�. தன���ம 
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ெதா�த்தல் அல்ல� திறந்த-�ல ெமன்ெபா�ைளப் பயன்ப�த்தினா�ம், 

ேந�யல் அல்லாத எ�ட்�ங்கின் சாராம்சம் சீரானதாகேவ இ�க்�ம். 

வசீக�க்�ம் காட்சி உள்ளடக்கத்ைத உ�வாக்க ஒ� ெநகிழ்வான 

மற்�ம் ஆக்கப்�ர்வமான தளத்ைத வழங்�கிற�. 

 
Figure 9: Screenshot of Pinnacle Studio 

 
Figure 10: Screenshot of Sony Vegas 
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ஆ�ேயா 

வ�ஷுவல் 

தயா�ப்� - II 

 

 

15.5.2  ேந�யல் அல்லாத எ�ட்�ங் பயனர் 

இைட�கம் 

நாம் ேமேல வ�வாதித்தப�, ெப�ம்பாலான வ ��ேயா எ�ட்�ங் 

ெமன்ெபா�ள�ல் கிட்டத்தட்ட ஒேர மாதி�யான க�வ�கள், 

வ�ண்ேடாக்கள் மற்�ம் கட்�ப்பா�கள் உள்ளன. அைவ 

வ�த்தியாசமாக ெபய�டப்படலாம், ஆனால் கிட்டத்தட்ட ஒத்த 

ேநாக்கங்க�க்காகப் பயன்ப�த்தப்ப�கின்றன. NLE ெமன்ெபா�ைள 

இன்�ம் ெதள�வாகப் ��ந்� ெகாள்ள, ஒ� ெமன்ெபா�ள�ன் பயனர் 

இைட�கத்ைதப் பற்றி வ�வாதிக்க ேவண்�ய� அவசியம். இங்ேக, 
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ெதா�த்தல் நாம் அேடாப் ப��மியர் ப்ேராைவ ஒ� உதாரணமாக எ�த்�க் 

ெகாண்ேடாம். ேம�ம் அதன் பயனர் இைட�கத்ைத 

ஸ்கி�ன்ஷாட்கள�ன் உதவ��டன் வ�வாதிப்ேபாம். Adobe Premier Pro 

ெமன்ெபா�ள�ன் பண�ய�ட அைமப்ைப படம்-14 இல் காணலாம். 

�றிப்ப�ட்ட அம்சங்கைளக் ெகாண்ட ெவவ்ேவ� வ�ண்ேடாக்கள் 

மற்�ம் ேபனல்கைள இங்ேக காணலாம். 

 

• ேசார்ஸ் மான�ட்டர்: இங்ேக கிள�ப்�கள் தி�த்�வதற்� 

�ன்ேனாட்டம் பார்க்கலாம். இந்த மான�ட்ட�ல் உள்ள 

கிள�ப்கைள ைடம்ைலன�ல் ைவப்பதற்� �ன் பார்க்கலாம். 

• ேசார்ஸ் மான�ட்டர் கட்�ப்பா�கள்: ப்ேள, பாஸ், இன் & அ�ட் 

கண்ட்ேரால் ெபாத்தான்கள் மாதி�க்காட்சிக்காக 

வழங்கப்பட்�ள்ளன. 

• ப்ராெஜக்ட் ேபனல்: இ� அைனத்� ம��யா ேகாப்�க�ம் 

எ�ட்�ங் பயன்பாட்�ற்காக இறக்�மதி ெசய்யப்ப�ம்/ 

ேசமிக்கப்ப�ம் ேகல� ஆ�ம். 

• க�வ�கள் ��: வ ��ேயா எ�ட்�ங்கில் ெவவ்ேவ� பண�கைளச் 

ெசய்�ம் ெவவ்ேவ� எ�ட்�ங் க�வ�கைள இங்ேக காணலாம். 

படம்-15 ெவவ்ேவ� க�வ�கைளக் காட்�கிற�- 1. ெசலக்ட், 

2.�ராக் ெசலக்ட், 3.�ப்ப�ல் எ�ட், 4.ேராலிங் எ�ட், 5.ேரட் 

ஸ்ட்ெரச், 6.ேரசர், 7.ஸ்லிப், 8.ஸ்ைல�, 9.ேபனா, 10. ைக மற்�ம் 

11. ெப�தாக்� க�வ�கள். ஒவ்ெவா� க�வ��ம் அதன் 

தன�த்�வமான ெசயல்பாட்ைடக் ெகாண்�ள்ள�. இ� 

காலவ�ைசய�ல் தி�த்த உத�கிற�. 
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தயா�ப்� - II 

 

• காலவ�ைச: உங்கள் வ ��ேயா இ�தி வ�வத்ைத எ�க்�ம் 

இடேம காலவ�ைச ஆ�ம். ெமய�ன் எ�ட்�ங் நடக்�ம் ப�தி 

இ�. வ ��ேயா கிள�ப்�கள், ஸ்�ல் இேமஜ்கள் அல்ல� ஆ�ேயா 

கிள�ப்கைள ப்ராெஜக்ட் ேபனலில் இ�ந்� அல்ல� ேசார்ஸ் 

வ�ண்ேடாவ�ல் இ�ந்� ெபறலாம் மற்�ம் வ��ம்ப�ய 

வ�ைசய�ல் அவற்ைற ஒ�ங்கைமக்கலாம். ந�ங்கள் ெவவ்ேவ� 

கிள�ப்கைள ெவட்டலாம் மற்�ம் இைணக்கலாம், 

மாற்றங்கைளச் ேசர்க்கலாம். இதன் ெபா�ள், கிட்டத்தட்ட 

எல்லா எ�ட்�ங் காலவ�ைசய�ல் நைடெப�கிற�. இங்ேக 

ந�ங்கள் ஆ�ேயா மற்�ம் வ ��ேயாவ�ற்கான தன�த் தடங்கைளக் 

காணலாம். கிள�ப்கைள ைவப்பதற்� ேதைவயான எந்த 

�ராக்�கைள�ம் (ஆ�ேயா மற்�ம் வ ��ேயா இரண்�ம்) ேசர்த்� 

அ�க்கி ைவக்கலாம். படம் (16) காலவ�ைசையக் காட்�கிற�. 

 

• ஆ�ேயா ெலவல் ம�ட்டர் மற்�ம் ஆ�ேயா �ராக் மிக்சர்: 

இங்ேக ந�ங்கள் ெவள�ய�ட்� ஒலி அளைவக் கண்காண�க்கலாம் 

மற்�ம் எந்த தன�ப்பட்ட �ராக்கின் ஆ�ேயா அளைவ�ம் 

ச�ெசய்யலாம். படம் (17) ஆ�ேயா �ராக் கலைவய�ன் 

கட்டைமப்ைப வ�வ�க்கிற�. 
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ெதா�த்தல் 

 

• நிகழ்ச்சி கண்காண�ப்�: நாம் ெவவ்ேவ� ம��யா கிள�ப்கைள 

ைடம்ைலன�ல் ஒ�ங்கைமத்� எ�ட் ெசய்கிேறாம் மற்�ம் 

நிகழ்ச்சி மான�ட்டர் அவற்ைறக் காட்�கிற�. ைடம்ைலன�ல் 

கிள�ப்கள�ன் ெசயலில் உள்ள அைமப்ைப ந�ங்கள் பார்க்க 

வ��ம்ப�னால், அைத நிகழ்ச்சி மான�ட்ட�ல் பார்க்கலாம். 

15.5.3 ேந�யல் அல்லாத கண�ன�ய�ல் 

ெதா�த்தல் ெசயல்�ைற 

இந்த �ைணப்ப��வ�ல், ேந�யல் அல்லாத எ�ட்�ங் அைமப்ப�ல் 

எ�ட்�ங் ெசயல்�ைற பற்றி வ�வாதிப்ேபாம். இங்ேக நாம் சில 

�க்கியமான ப�கைளப் பற்றி ேப�ேவாம். ெதா�த்தல் ெதாடங்க, 

�தலில், நாம் ஒ� நிகழ்ச்சி அல்ல� ேகாப்ைப உ�வாக்கி, இந்த 

நிகழ்ச்சிையச் ேசமிப்பதற்காக கண�ன�ய�ன் வன்வட்�ல் 

இ�ப்ப�டத்ைதத் த�ர்மான�க்க ேவண்�ம். இந்த ெசயல்�ைறைய 

படம் 18 இல் காணலாம். இங்ேக, உங்கள் நிகழ்ச்சிக்� ஒ� 

ெபயைர�ம் ெகா�க்கிற�ர்கள். 

 

அதன் ப�ற�, நிகழ்ச்சிக்கான ெவவ்ேவ� ஆ�ேயா மற்�ம் வ ��ேயா 

அைமப்�கைளத் ேதர்� ெசய்கிேறாம். இப்ேபா�, அ�த்த ப� ம��யா 

ேகாப்�கைள இறக்�மதி ெசய்வ� அல்ல� ைகப்பற்�வ�. வ ��ேயா 
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ஆ�ேயா 

வ�ஷுவல் 

தயா�ப்� - II 

வ�ைசயான� வ ��ேயா, ஆ�ேயா, ஸ்�ல் படங்கள் மற்�ம் 

கிராப�க்ஸ் ஆகியவற்றால் ஆன�. இந்த பல்ேவ� வைகயான 

�ஜிட்டல் ம��யா ேகாப்�கைள வ ��ேயா எ�ட்�ங் ெமன்ெபா�ள�ல் 

பயன்ப�த்த, திட்டத்தில் அவற்ைற இறக்�மதி ெசய்வ� அவசியம். 

வ ��ேயா, ஆ�ேயா, படம் அல்ல� கிராப�க்ஸ் ேகாப்�கைள நாம் 

இறக்�மதி ெசய்யக்��ய நிகழ்ச்சிக் �� உள்ள�. நாம் அவற்ைற 

இறக்�மதி ெசய்த�டன், அவற்ைற எ�ட்�ங்கில் பயன்ப�த்தலாம். 

�ஜிட்டல் ேகமரா அல்ல� ேவ� எந்த ப�ேளய�ல் இ�ந்�ம் 

அவற்ைற ேநர�யாகப் ப��க்கலாம். படம் (19) இல், இட��றத்தில் 

உள்ள திட்டப் பலகத்தில் இறக்�மதி ெசய்யப்பட்ட ம��யா 

ேகாப்�கைளக் காணலாம். 

 

ேதைவயான அைனத்� வ ��ேயா, ஆ�ேயா, ஸ்�ல் படங்கள் 

மற்�ம் கிராப�க்ஸ் ேகாப்�கைள இறக்�மதி ெசய்த ப�ற�, ந�ங்கள் 

இப்ேபா� அைனத்� ெபா�ட்க�டன் தயாராக உள்ள �ர்கள். உங்கள் 

ேதைவக்ேகற்ப அவற்ைற ைடம்ைலன�ல் ைவத்� ஏற்பா� 

ெசய்யலாம். பல்ேவ� வைகயான எ�ட்�ங் ெசயல்பா�கள் 

நைடெப�ம் �க்கிய இடமாக ைடம்ைலன் உள்ள�. �ல் ேபனலில் 

கிைடக்�ம் பல்ேவ� எ�ட்�ங் க�வ�கைளப் பயன்ப�த்தலாம். 

ந�ங்கள் ேகாப்�கைள ெவட்� ேசர்க்கலாம், காட்சிக�டன் 

ெதாடர்�ைடய ஆ�ேயாைவ ைவக்கலாம், ஆ�ேயா மற்�ம் 

வ ��ேயா மாற்றங்கள் மற்�ம் ப�ற வ�ைள�கள் மற்�ம் 

பலவற்ைறச் ேசர்க்கலாம். நாம் �ன்� வ�வாதித்தப�, நிகழ்ச்சி 

மான�ட்ட�ல் உள்ள காலவ�ைசய�ல் அைனத்ைத�ம் ந�ங்கள் 

பார்க்கலாம். இ�தியாக, உங்கள் வ ��ேயா நிகழ்ச்சி காலவ�ைசய�ல் 

தயாராக உள்ள�. இப்ேபா�, உங்கள் வ ��ேயா ேகாப்ைப வ��ம்ப�ய 

வ�வத்தில் ஏற்�மதி ெசய்�ம் கைடசி கட்டத்திற்கான ேநரம் இ�. 

எ�ட்�ங் ெமன்ெபா�ள் நிைறய வ��ப்பங்கைள வழங்�கிற� 

மற்�ம் உங்கள் ேதைவக்ேகற்ப வ�வைமப்ைப ந�ங்கள் ேதர்� 

ெசய்யலாம். AVI, Windows Media, MPEG4, H.264, QuickTime ேபான்றைவ 

சில ப�ரபலமான வ�வங்கள். படம் (20) இந்தப் ப�ையக் 

காட்�கிற�. 
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பச்ைச/ந�லத் திைரய�ல் ேவைலப்பா�  

இ� ஒ� �க்கியமான மற்�ம் ப�ரபலமான எ�ட்�ங் �ட்பமா�ம். 

இ� இப்ேபா� அைனத்� �க்கிய �வ�/திைரப்பட வ�வங்கள��ம் 

பயன்ப�த்தப்ப�கிற�. ெப�ய பட்ெஜட் படங்கள் �தல் உள்�ர் 

�வ� ேசனல்கள் வைர எல்லா இடங்கள��ம் இந்த ெதாழில்�ட்பம் 

பயன்ப�த்தப்ப�கிற�. இ� பயன்ப�த்த எள�தான�, �ைறந்த 

வ�ைல மற்�ம் படப்ப��ப்�க்� எந்த இட�ம்/ெசட் ேதைவய�ல்ைல. 

படம்-21 இல், படப்ப��ப்�க்� ந�லத் திைரையக் ெகாண்ட 

ஸ்��ேயாைவக் காணலாம். �ன் ேமைச�ம் ந�ல வண்ணம் 

�சப்பட்��ப்பைத இங்ேக காணலாம், எனேவ அ� �ஜிட்டல் 

அட்டவைண�டன் மாற்றப்ப�ம். 

 

எள�ைமயான வார்த்ைதகள�ல், இந்த இரண்� வண்ணங்கள�ல் 

(பச்ைச அல்ல� ந�லம்) ப�ன்னண�ய�ல் ஏேத�ம் ஒன்� 

பதி�ெசய்யப்பட்டால், எ�ட்�ங் ெசய்�ம் ேபா� ேவ� சில 

காட்சிகளால் மாற்ற ���ம் என்பைத ந�ங்கள் ��ந்� ெகாள்ளலாம். 

இந்த வழிய�ல் நாம் �ற்றி�ம் மா�பட்ட ப�ன்னண�ையப் 

ெபறலாம். இ� இரண்� ெவவ்ேவ� காட்சிகைள மிைகப்ப�த்�வ� 

ேபான்ற�. வ ��ேயா எ�ட்�ங்கில் இந்த ெசயல்�ைற கீய�ங் என்� 

அைழக்கப்ப�கிற�. எனேவ, கீய�ங் என்ப� ஒ� சிறப்� கலைவ 

வ�ைள� ஆ�ம், அதில் நாம் ஒ� வ ��ேயாவ�ன் ஒ� ப�திைய 
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வ�ஷுவல் 

தயா�ப்� - II 

எ�த்� அைத ெவள�ப்பைடயானதாக மாற்�கிேறாம். வ ��ேயாவ�ன் 

இந்தப் ப�தி வண்ணத்தின் அ�ப்பைடய��ம் 

ேதர்ந்ெத�க்கப்படலாம். ப�ன்னர் அதில் ேவ� சில காட்சிகைள 

மிைகப்ப�த்�கிேறாம். இதன் வ�ைளவாக, வ ��ேயாவ�ன் 

ெவள�ப்பைடயான ப�திகள�ல் மிைகப்ப�த்தப்பட்ட காட்சி 

ேதான்�ம். கீய�ங்கின் உதாரணங்கைள படம் 22 மற்�ம் 23 இல் 

பார்க்கலாம். 

 

ெசயல்பா� 

எந்தெவா� திறந்த �ல வ ��ேயா எ�ட்�ங் ெமன்ெபா�ைள�ம் 

பதிவ�றக்கம் ெசய்�, ப�ன்வ�ம் எ�ட்�ங் ெசயல்பா�கைளச் ெசய்ய 

�யற்சிக்க�ம்: 

வ ��ேயா கிள�ப்கைள இறக்�மதி ெசய்�, அவற்ைற ைடம்ைலன�ல் 

ைவக்க�ம், அந்த கிள�ப்கள�ன் ேதைவயற்ற ப�திகைள ெவட்�, 

அந்த கிள�ப்கைள ஒன்றாக இைணத்�, அந்த ெமன்ெபா�ள�ல் உள்ள 

வ ��ேயா மாற்றங்கைள ப�ேசாதைன ெசய்ய�ம். 

தன் மதிப்ப�� 3 

�றிப்�: 1) உங்கள் பதில்க�க்� கீேழ ெகா�க்கப்பட்�ள்ள 

இடத்ைதப் பயன்ப�த்த�ம். 

 2) பாடப்ப��வ�ன் ��வ�ல் ெகா�க்கப்பட்ட பதில்க�டன் 

உங்கள் பதில்கைள ஒப்ப�ட�ம். 

1. வ ��ேயா எ�ட்�ங்கில் ைடம்ைலன் என்றால் என்ன? 

 .......................................................................................................................... 

 .......................................................................................................................... 

 .......................................................................................................................... 

 .......................................................................................................................... 

 .......................................................................................................................... 
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ெதா�த்தல் 2.  ைடம்ைலன�ல் ைவக்கப்பட்�ள்ள கிள�ப்கைள நிகழ்ச்சி 

மான�ட்ட�ல் பார்க்க ���ம். 

a) ச�  

b) தவ� 

3.  �ல மான�ட்டர் நிகழ்ச்சி மான�ட்டர் என்�ம் 

அைழக்கப்ப�கிற�. 

a) ச�  

b) தவ� 

4.  AVI என்ப� ஒ� வ ��ேயா ேகாப்� வ�வமா�ம். 

a) ச�  

b) தவ� 

15.6 பாடத் ெதா�ப்�ைர 

��க்கமாக, திைரப்படம் அல்ல� வ ��ேயா தயா�ப்ைப இ�தி 

ெசய்வதில் எ�ட்�ங் �க்கிய பங்� வகிக்கிற�. தயா�ப்�க்�ப் 

ப�ந்ைதய ெசயலாகச் ெசயல்ப�வதால், படப்ப��ப்ப�ன் ேபா� 

ஏற்பட்ட சில ப�ைழகைளச் ச�ெசய்�, உள்ளடக்கத்ைதச் 

ெசம்ைமப்ப�த்த�ம் வ�வைமக்க�ம் இ� வாய்ப்பள�க்கிற�. இந்த 

ெசயல்�ைற கைல உணர்�க�டன் ெதாழில்�ட்ப திறன்கைள 

ஒத்திைசக்கிற�, காட்சி கைத ெசால்லலின் சக்திைய 

வலி��த்�கிற�. 

படங்கள் �லம் கைதகைள ெவள�ப்ப�த்�ம் திறன் திறைமயான 

எ�ட்�ங்க்� �க்கியமான�. இந்த பாடப்ப��� ��வ�ம், வ ��ேயா 

எ�ட்�ங்கின் வரலாற்�ப் ப�ணாமத்ைத நாம் கடந்� வந்�ள்ேளாம். 

கைதெசால்லைல ேமம்ப�த்�ம் அத்தியாவசிய எ�ட்�ங் 

�ட்பங்கைள ஆராய்ந்ேதாம். ேம�ம், திறைமயான எ�ட்�ங்கில் 

பங்கள�க்�ம் �க்கிய வழிகாட்�தல்கைள நாம் ஆராய்ந்�, உங்கள் 

திறைமகைள உயர்த்திக் ெகாள்ள உத�கிற�. ெவவ்ேவ� எ�ட்�ங் 

ெமன்ெபா�ட்கள், அவற்றின் இைட�கங்கள் மற்�ம் ேந�யல் 

அல்லாத எ�ட்�ங் ��க்கங்கள் பற்றிய �ண்ணறி�கைள�ம் 

இந்த பாடப்ப��� வழங்கி�ள்ள�. 

எ�ட்�ங் கைலையப் ��ந்�ெகாள்வதன் �லம், ந�ங்கள் கைதகைள 

உய�ர்ப்ப�க்க�ம், ெதாழில்�ட்பத் திறன் மற்�ம் பைடப்பாற்றல் 

பார்ைவக்� இைடேய ஒ� ஒ�ங்கிைணப்ைப உ�வாக்க�ம் 

தயாராக உள்ள �ர்கள். இந்த பாடப்ப��வ�ல் வ�வாதிக்கப்பட்ட 

க�வ�கள், �ட்பங்கள் மற்�ம் ெகாள்ைககள் �லம், 

பார்ைவயாளர்கைள ஈ�ப�த்�ம், எதிெராலிக்�ம் மற்�ம் ந��த்த 

தாக்கத்ைத ஏற்ப�த்தக்��ய அ�த்தமான கைதகைள 

உ�வாக்�வதற்கான வழி�ைறகள் உங்கள�டம் உள்ளன. ந�ங்கள் 

�ன்ேன�ம்ேபா�, எ�ட்�ங் மண்டலம் ெதாடர்ந்� உ�வாகி, 
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ஆ�ேயா 

வ�ஷுவல் 

தயா�ப்� - II 

��ைம மற்�ம் ெவள�ப்பாட்�ற்கான வரம்பற்ற வாய்ப்�கைள 

வழங்�கிற� என்பைத நிைனவ�ல் ெகாள்�ங்கள். 

15.7 ெதாடர்ந்� ப�ப்பதற்��ய �ல்கள் 

1. Dancyger, K. (2014). The technique of film and video editing: history, 
theory, and practice. CRC Press. 

2. Dmytryk, E., & Lund, A. (2019). On film editing: An introduction to the 
art of film construction. New York, NY: Routledge. 

3. Murch, W. (2001). In the blink of an eye: A perspective on film editing. 
Los Angeles: Silman-James Press. 

4. Pearlman, K. (2015). Cutting rhythms: Shaping the film edit. New York: 
Focal. . 

15.8 தன் மதிப்ப�� வ�ைடகள் 

தன் மதிப்ப�� 1 

1.  a.  �ய�ஸ் மற்�ம் அகஸ்ேட �மியர் 

2.  c.  திைரப்பட எ�ட்�ங் 

3.  b.  எ�ட்�ங் இயந்திரம் 

4. a.  ச�  

தன் மதிப்ப�� 2 

1.  இரண்� காட்சிகைள ஒன்றன் ப�ன் ஒன்றாக இைணக்க வ ��ேயா 

மாற்றங்கள் பயன்ப�த்தப்ப�கின்றன. அைவ 

பார்ைவயாளர்க�க்� ெதாடர்ச்சியான எ�ட்�ங் 

அ���ைறய�ன் அ�ப்பைடயான தைடயற்ற மற்�ம் 

ெமன்ைமயான காட்சி அ�பவத்ைத வழங்�கின்றன. 

2.  a.  ச� 

3.  b.  தவ�  

4.  b.  தவ�  

தன் மதிப்ப�� 3 

1.  ைடம்ைலன் என்ப� உங்கள் வ ��ேயா இ�தி வ�வத்ைத 

எ�க்�ம் இடமா�ம். ெமய�ன் எ�ட்�ங் நடக்�ம் ப�தி இ�. 

இங்ேக ந�ங்கள் ஆ�ேயா மற்�ம் வ ��ேயாவ�ற்கான தன�த் 

தடங்கைளக் காணலாம். காலவ�ைசய�ல், ந�ங்கள் ெவவ்ேவ� 

கிள�ப்கைள ஒன்றாக ெவட்� இைணக்கலாம், மாற்றங்கைளச் 

ேசர்க்கலாம். 

2.  a.  ச� 

3.  b.  தவ�  

4.  a.  ச�.. 


